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A prética artistica vem incorporando os novos meios de comunicagao telematica.
No ambito da escola, ndo ha mais como se restringir aos limites disciplinares e dissocia-
los das possibilidades dos avangos das tecnologias digitais. Esta-se diante de outras
linguagens, novas estéticas, portanto, novas possibilidades de aprender e partilhar
conhecimentos no século XXI. Na contramdo da pratica educacional centradas na
transmissdo de contetdos no Distrito Federal, vem sendo desenvolvido um projeto em
escolas publicas de integracdo das tecnologias de comunicagdo e informagdo a praxis
pedagdgica do professor por meio da arte digital.

A praxis da arte digital (arte de transi¢do) ¢ utilizada para facilitar o processo de
aprendizagem e caracteriza-se pela aprendizagem coletiva, ladica, inter e
transdisciplinar na abordagem de conteudos, sempre contextualizada na realidade do
aluno. A metodologia utilizada ¢ a pesquisa-a¢do, predominantemente existencial
(BARBIER, 2007; FREIRE, 2008), que como pratica caracteriza-se por uma agao
colaborativa sustentada pela reflexdo critica e as transformacdes que a realidade
demanda.

A arte de transi¢do pauta-se no trabalho coletivo e nas produgdes estéticas
tecnologicas significativas que dialogam com as experiéncias de vida dos educandos no
coletivo, materializadas em diferentes formatos digitais; como videos, animagao,
poesias entre outros. Temos como eixo fundante a aprendizagem coletiva para pensar a
estrutura da escola na era digital. Identificamos a escola como espago que reconhega e
integre a cultura tecnoldgica e as produgdes de arte digital como lugar de descoberta,
experimentacdo, autonomia e possibilidades inter e transdisciplinar de encontro das
diferentes areas de conhecimentos e das novas linguagens midiaticas.

O Trabalho desenvolvido na disciplina de geografia com educandos da educagao
de jovens e adultos de uma escola publica do Distrito Federal, desenvolve-se por etapas,
pautado na pesquisa-acdo de René Barbier, inicia-se com a escuta sensivel, contato com
os alunos; discussdo sobre a proposta e a forma de participacao dos alunos em grupos;

geracdo de temas; execucdo artistica a partir de diferentes expressoes existentes de



praticas tradicionais da arte (pintura, desenho, gravura, escultura, fotografia, video, ou
outros) conforme escolha dos alunos que também elaboram um roteiro para execugdo e
criacdo de objetos artisticos, voltados para manipulacdo de imagem, dudio e video que
vao ser compartilhados em um ambiente virtual interativo.

As experiéncias com a arte digital na disciplina de geografia revela que existem
outras formas de abordagem curricular que néo apenas o da transmissio de conteudos. E
importante destacar que em nenhum momento, a proposta de trabalho ¢ colocada como
obrigatoria e como parte integrante da avaliagdo da matéria para os alunos. Eles
participam mediante acordo coletivo e as atividades desenvolvidas passam a fazer parte
da avaliacdo por contemplar o contetido e ser desenvolvida nas aulas de geografia.

A escola torna-se parceira da pesquisa e os professores passam a integrar a
equipe de pesquisadores com direito a bolsa de pesquisa pelo programa observatorio de
educagdo basica, fato importante de valorizacdo docente da educacdo basica. Pois a
formacao do professor ¢ permanente e sem sair da sua escola lugar de atuacao.

Na disciplina de geografia durante o ano de 2013 os alunos da EJA participaram
de trés oficinas transiarte. Reconhecemos a necessidade de inovacdo de praticas
educativas que atuem na fronteira dos “saberes” que esses alunos possuem e também
possa disponibilizar as ferramentas tecnologicas ampliando assim o poder dos
educandos de se comunicar em diferentes espacos, seja no virtual ou presencial, para
além do ambiente escolar.

Como resultado, além das produgdes estéticas que podem ser acessadas no site
da pesquisa, a turma atendida pelo projeto ndo sofreu com o processo de interrupcao de
educandos (evasdo escolar) ao contrario da tradi¢do ja instalada de interrupcao desses
educandos por diferentes motivos. Dentro de uma escola que apresenta um alto indice
de interrupgao escolar (evasao) na modalidade de Educag¢dao de Jovens e Adultos.
Percebemos que a préaxis pautada na constru¢cdo colaborativa torna o educando tdo
responsavel quanto o professor pela aula. Além de deixar o educando mais seguro com
relacdo a sua participacdo no contexto escolar com poder de voz e decisdo das
atividades pedagogicas.

Segundo diério itinerante do pesquisador em conversar com os educandos a
pesquisa tem trés pontos importantes, o trabalho colaborativo a inser¢do dos educandos
na cibercultura e compreensao que o processo didatico pedagogico pode ser diferente e

manter a qualidade no ensino.



Percebemos que a pesquisa deve ser incentiva nas escolas em busca da inovagao
de estratégias no ambiente escolar. Pois estar dentro do ambiente escolar e buscar
mudancas e trazer a teoria e pratica para a realidade demandada, entendendo que essa
realidade tem desafios e também possibilidades.

Assim as oficinas transiarte revelaram os desejos, sonhos, problemas e os
desafios que esses jovens e adultos enfrentam. Pensar a Educagdo de Jovens e Adultos
na atualidade ¢ garantir a diversidade e o coletivo como possibilidade de aprendizagem
transdisciplinar na escola de um sujeito integral.

Neste sentido, a discussdo da importancia da criacdo artistica coletiva na
Educacao de Jovens e Adultos ndo se da apenas como inclusdo tecnolédgica, fator que ja
acontece, mas como possibilidade de participacao na era digital, onde o educando ¢ ator,
autor e produtor de sua propria informagao, imagem ou animagdo. Estando cada vez
mais preparado para atuar no mundo do trabalho. As tecnologias inserem um novo
processo de aprendizagem onde os alunos podem a qualquer momento teclar e
rapidamente a questdo abordada pelo aluno serd respondida. Esse processo torna o

professor um mediador entre conteudo e aprendizagem.
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