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RESUMO

A crise advinda das mudangas ocorridas no meio ambiente tem se tornado foco de debates e
pesquisas envolvendo diferentes areas cientificas. Essas alteracdes afetam diretamente a
humanidade, pois, essa relacido homem e meio ambiente se faz presente desde a sua
existéncia. O trabalho teve como objetivos identificar o discurso dos professores de Educagao
Fisica escolar em relacdo ao meio ambiente e ao brincar e refletir sobre a influéncia das
alteracdes ambientais no brincar. Para isso, foi realizada uma pesquisa de campo de carater
qualitativo e descritivo com cinco professores e os resultados foram analisados a partir da
abordagem da Andlise de Contetido: Técnica de Elabora¢do e Analise de Unidades de
Significado de Moreira, Simdes e Porto, (2005). A concepgdo de meio ambiente apresentada
pelos sujeitos da pesquisa mostrou uma mudanca de atitude e do olhar sobre o assunto,
considerando o tema em sua amplitude e complexidade.
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MEIO AMBIENTE: CRISE E MUDANCA

Para iniciar uma discussao ambiental, tentando entender qual sua implicacio no
brincar na Educagdo Fisica, € necessario indicar o que entendemos por meio ambiente, pois,
mesmo estando em evidéncia principalmente na midia, a expressao, embora muito conhecida,
ndo apresenta clareza ou consenso em seu significado. Antunes (1998, p.17), afirma que a
cultura adquirida pelo ser humano ¢ que vai determinar o entendimento sobre meio ambiente,
“[...] € a acdo criativa do ser humano que vai determinar aquilo que deve e que nao deve ser
entendido como meio ambiente”.

A expressdo meio ambiente vai além de preservar a fauna, a flora e a natureza. Todas
as questdes que perpassam por nossas vidas durante a existéncia no planeta estdo inseridas na
complexidade ambiental. (LEFF, 2002). Questdes culturais, sociais, econdmicas, politicas,
entre outras, fazem parte do meio ambiente. A consciéncia ambiental se dd quando ha o
entendimento que cada um ¢ parte de um todo, com as relagdes estabelecidas com tudo que
nos cerca. Também ¢ importante salientar que o meio ambiente atinge de forma transversal
todas as areas de conhecimento. (TRIGUEIRO, 2003).

Para Reigota (2009), meio ambiente pode ser um lugar determinado ou percebido, em
que tanto os aspectos sociais como naturais se relacionam de forma constante e dinamica,
tendo como consequéncia transformacdes da natureza e da sociedade nos ambitos cultural,
tecnologico, historico e politico.

Leff (2002, p.160) entende que o meio ambiente ndo € apenas o lugar que circunda as
espécies biologicas “é uma categoria socioldgica (e ndo biologica), relativa a uma
racionalidade social, configurada por comportamentos, valores e saberes, bem como por
novos potenciais produtivos”.

Esses esclarecimentos e posicionamentos em relagdo ao conceito de meio ambiente
sdo relevantes se considerarmos que as pessoas pensam e agem modificando seu ambiente a
partir dos paradigmas inscritos nelas e nosso entendimento em relagdo ao conceito de meio
ambiente acaba distorcendo nossas agdes. Para Morin (2000), os paradigmas podem ser
considerados principios ocultos que governam a nossa visdo do mundo e das coisas do mundo
sem que disso tenhamos consciéncia.

A partir do esclarecimento relacionado as representagdes que assumimos na expressao
meio ambiente, podemos retomar as discussdes sobre as mudangas ambientais para

estabelecer, posteriormente, as relagdes com o brincar na infancia.



Historicamente percebemos que durante seu processo evolutivo a humanidade realizou
conquistas e descobertas (fogo, papel, carro, 6nibus espaciais, entre outras) utilizadas para a
manutengdo e preservacao da sua existéncia, acumulando conhecimentos que foram
transmitidos as novas geragdes e disseminados por diferentes culturas.

Essas conquistas e descobertas além de beneficios para humanidade trouxeram
consequéncias que se intensificaram como crise e agora a vida no mundo se vé numa situagao
de risco. Como diz Morin (2000) a humanidade viveu durante dezenas de anos acreditando
que o crescimento econdmico traz desenvolvimento social, humano e aumenta a qualidade de
vida e que tudo isso constitui o progresso. Mas, atualmente, comecamos a perceber que a
busca cega pelo progresso e o desenvolvimento a qualquer prego sdo os problemas centrais na
crise ambiental com a qual nos deparamos. (GUIMARAES, 2009).

Ao mesmo tempo, o ser humano, em sua existencialidade manifesta no corpo, ¢ para a
sociedade atual um fator de dominacdo. Interesse, eficiéncia e utilidade estabelece no corpo o
sentido de objeto, impondo a ele proibicdes, obrigagdes, perfei¢do, explicagdes e limitagdes.
(INFORSATO, FIORANTE, 2010; MOREIRA, 2000).

As mudangas apresentadas, ocorridas na atualidade, mostram a valorizagdo da
inteligéncia, da busca por descobertas, da satisfacdo individualizada, caminhando distante de
se preocupar com as experiéncias sensiveis proporcionadas pelas relagcdes ser humano e
mundo, da corporeidade vivida. Entendemos que conhecer a complexidade do termo meio
ambiente, assim como as consequéncias das relagdes do ser humano com o mesmo, ¢
fundamental para fomentar o processo educacional com reflexdes sobre essas questdes
ambientais. Talvez isso possa obrigar a Educacao Fisica a rever seus conceitos, seus valores e

as atitudes de seus atores em suas praticas profissionais.

BRINCAR E MEIO AMBIENTE: A CRIANCA NO AMBIENTE CONTEMPORANEO

As atividades pertencentes ao mundo da crianga vém se modificando, acontecimento
natural, pois as mudancas afetam todas as geragdes em todas as esferas da sociedade. O
brincar, nesse contexto, assume outros contornos, tornando-se mais individual e menos
dindmico. (KISHIMOTO, 2001). Brincadeiras descritas por nossos pais, provavelmente, nao
fazem parte da lista de brincadeiras da geragdo mais nova. Isso ocorre porque a questao social
e cultural da época se faz presente alterando a maneira € como se brinca e os tipos de
brincadeiras. Com a mudanca da sociedade altera-se também o comportamento, o interesse € a

maneira de brincar da crianca. (BROUGERE, 1998).
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As restrigdes de tempo e de espago para a crianca, decorridos das mudangas
ambientais, prejudicam a sua formagdo. A cultura infantil estd reduzida praticamente ao
consumo de bens culturais, que nao sao produzidos mais por ela, mas para ela. Isso contribui
para a inibicdo da manifesta¢do cultural da crianga, pois o brinquedo, que agora passa a ser
mercadoria, compromete a vivéncia da realidade que a crianga esta inserida quando utilizado
por ela para brincar. “E o desrespeito a cultura da crianga, chegando mesmo 4 inibi¢io da sua
manifestacdo.” (MARCELLINO, 2005, p. 53).

O tempo ¢ fundamental para todo o desenvolvimento. Para o desenvolvimento
adequado ¢ preciso respeitar o tempo em seus dois significados adotados pelos gregos:
Khronos e Kairos. O primeiro se refere ao tempo cronologico, seqiiencial, ou quanto tempo
se leva para terminar a educagdo basica; o segundo refere-se ao tempo da experiéncia, da
sabedoria, tempo especial, oportuno, ou o momento para se ter um filho, pois se
biologicamente ja posso ser pai, posso ndo ter maturidade e responsabilidade para tal. Na
teologia, Khronos € o tempo dos homens, e Kairos é o tempo de Deus. Como ja citado: “tudo
tem seu tempo”.

No processo educacional o brincar pode e deve estar presente no ensino em todos os
ciclos da vida, auxiliando na aprendizagem dos alunos. A aten¢do ndo estd em respeitar e
formatar as atividades apenas de acordo com a faixa etiria do aluno. Por essa razdo, a
formacdo deve ser pensada diferentemente respeitando o tempo existencializado de cada um.
“Caso contrario, estaremos negligenciando as experiéncias de cada um. Seria como
‘infantilizar’ adultos e ‘adultilizar’ criangas.” (DIAS, 1999, p. 128).

Para Almeida e Shigunov (2000), a brincadeira representa um fator importante no
processo de desenvolvimento da crianga envolvendo socializagdo, novas descobertas e
percepcao do contexto no qual ela esta inserida, pois o desenvolvimento humano necessita
dessas relacdes em seu processo de aquisigdes de valores, sentidos e significados.

Nesse universo tecnologico, de espacos cada vez mais reduzidos, o saber sensivel
tende a se restringir devido ao isolamento das pessoas em suas atividades individualizantes e
também da reclusdo em suas casas ou apartamentos. Para os gregos, o saber sensivel se
traduzia na palavra “Aisthesis” que significa capacidade humana de sentir o mundo, faculdade
de sentir ou compreensdo pelos sentidos, estes entendidos como visdo, audigdo, olfato,
paladar e tato.

Essa relagcdo corpo/meio ambiente possibilita essa exploracao dos sentidos e, por meio
deles, a crianga pode sentir o mundo que esta a sua volta, do qual ela faz parte. “O fato é que

o mundo moderno (historicamente estabelecido a partir do século XV) primou pela
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valorizacdo do conhecimento intelectivo, abstrato e cientifico, em detrimento do saber
sensivel, estético, particular e individualizado.” (DUARTE JUNIOR, 2010, p. 25).

A Educacdo Fisica quando busca resgatar os jogos e as brincadeiras tradicionais,
através do estudo e das pesquisas enquanto contetido/conhecimento alocado nesses temas, nao
estd pensando apenas num resgate historico e saudosista dessas atividades, mas sim, buscando
por meio da realizagdo delas, proporcionar ao aluno uma ampla possibilidade de a¢des para o
seu desenvolvimento global, ou seja, motor, cognitivo, afetivo, social, cultural e psicoldgico
(NETO, 1997; FRIEDMANN, 1996; KISHIMOTO, 1993; MEDEIROS, 1990).

Nao ha oposi¢do quanto ao uso de novos brinquedos ou da tecnologia, o alerta ¢ com
relacdo ao tempo destinado a essas atividades. Devemos usufruir de todos esses beneficios e
comodidades que o avango tecnoldgico nos proporciona e, além disso, como educadores,
levar aos alunos essa realidade que se apresenta fora do espago escolar e fazer uso dela em
nossas aulas para discussdo e reflexdo. O professor de Educacdo Fisica deve se apropriar das
novas configuragdes do brincar contemporaneo, explorando seus aspectos positivos e

suprindo os negativos com outras atividades.

O BRINCAR E SUAS CONTRIBUICOES

Além de ser considerado como atividade essencial para o desenvolvimento global da
crianca, o brincar passou a fazer parte de pesquisas sobre o desenvolvimento humano. A
conquista obtida pela importancia do brincar estd presente ndo s6 no ambito familiar, mas,
também, no campo educacional tendo o seu direito garantido por lei. Como exemplo, nas
Referéncias Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil, a brincadeira é definida como a
linguagem infantil que vincula o simbdlico e a realidade imediata da crianga procurando
sensibilizar os educadores para a importancia do brincar tanto em situagdes formais quanto na
informalidade. (QUEIROZ, MACIEL, BRANCO, 2006; KISHIMOTO, 2002; BRASIL,
1998).

As brincadeiras preparam as criancas para seu desenvolvimento da vida em grupo,
aprimoram o valor comunitario, proporcionando também oportunidades de vivéncias e
aprendizagens motoras, manuais e intelectuais. O brincar € inerente aos seres humanos, sendo
sua linguagem compartilhada entre todas as criancas (ALMEIDA, SHIGUNOV, 2000).

A Educagao Fisica, ao intervir sobre esse corpo que brinca, que se movimenta, deve
estar atenta a todos os aspectos relacionados a esse corpo, as suas vivéncias motoras, afetivas

e culturais. Nesse sentido, Nobrega (2005, p. 83) afirma que: “A corporeidade pode ampliar o
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campo da Educagdo Fisica em sua intervengdo sobre o corpo.” Para a autora, “A estética do
movimento, a beleza e harmonia dos gestos, sua relagdo com a identidade do ser humano [...]
ampliam a percepg¢ao de si mesmo, do outro e do mundo.” (p. 83).

O brincar propicia ao ser humano formas diferentes de expressdo, de pensamento, de
interacdo e de comunicacdo. A brincadeira ¢ uma forma pela qual ha o incentivo a interagao
entre as criangas que brincam, proporcionando ainda a superacdo, de forma construtiva, dos
conflitos. Esses elementos contribuem para a formagdo de individuos criticos e reflexivos.
(QUEIROZ, MACIEL, BRANCO, 2006).

Para que esse objetivo seja alcangado precisamos de uma Educagdo Fisica que ao
trabalhar os seus contetdos, busque consideragdo e respeito ao conhecimento, as capacidades,
as potencialidades, ao seu contexto socio-cultural, como também aos desejos e anseios
voltados a satde do aluno (TOLEDO, VELARDI, NISTA-PICCOLO, 2009)

Brincar € o que a crianca faz com extrema satisfagdo, seja na rua, em casa, no quintal,
nas areas de lazer ou até mesmo na escola. Freire (2002, p. 19) relata que “O conhecimento
do mundo da crianga nesse periodo depende das relagdes que ela vai estabelecendo com os
outros € com as coisas”. Por isso, entendemos que o brincar ¢ uma via pela qual a crianca
estabelece relagdes com os outros, com o mundo, podendo inclusive se perceber melhor
nessas relagdes. Nesse sentido, a Educacao Fisica desenvolvida com base nesses pressupostos,
possibilita que as criancas se percebam no € com o mundo.

O prazer que a brincadeira proporciona ¢ que motiva a crianca a brincar adquirindo
novos conhecimentos, experiéncias e habilidades, fortalecendo as relagdes interpessoais e
auxiliando seu desenvolvimento. (TOLOCKA et al, 2009).

A importancia do brincar no processo de desenvolvimento se apresenta pelo fato de
ser ele um condutor para que a crianca expresse pensamentos, ideias, imaginagdao e
criatividade. A relacdo estabelecida pela crianga com o objeto durante o brincar pode sofrer
alteracdes, pois a crianga pode dar diferentes sentidos ao que v€ por meio de sua propria acao
e imagina¢do, ndo s6 com os objetos, mas também na relagdo com 0s amigos com 0s quais
produz novos aprendizados e sentidos, e os compartilha. (POLETTO, 2005; CERISARA,
2002).

O brincar ainda se encontra presente no universo infantil por ser ele uma pratica
cultural, ndo com as mesmas dinamicas, brincadeiras ou sentido, pois, isso se altera de
geragdo em geracdo. Ao trabalhar o brincar no contexto escolar, o professor de Educagao

Fisica pode se utilizar das brincadeiras atuais e também resgatar as de geragdes anteriores, nao



no sentido de uma simples pratica, mas, no resgate de valores considerados importantes para a
formag¢do humana.

Considerando a importancia que o brincar possui na infancia para a construgdo de
valores e apropriacdo de qualidades humanas na crianga, ¢ de responsabilidade dos pais, dos
professores e da sociedade, procurar oportunizar a crianga espago e tempo para a ludicidade
devido ao seu potencial educativo e ao seu significado na formag¢ao humana.

Seu trato pedagodgico na e pela escola torna-se indispensavel, em todos os niveis de
ensino. Somente com a pratica educativa constante ¢ que o aluno pode adquirir e se adequar
as realidades da sociedade e da corporeidade cidada.

E pelo corpo, por meio dos sentidos, que se estabelece contado com o meio ambiente,
com o mundo, € se o brincar para a crianga ¢ fundamentalmente necessario para que ela viva
intensamente essa fase da vida e extraia dela experiéncias que enriquecem seu futuro como
ser humano, compreender essa relagdo torna-se urgente. Claro que colaborar com isto ndo
cabe s6 aos professores de Educagdo Fisica, mesmo sendo eles os atores sociais mais
envolvidos nesse processo, mas sim, a todos os presentes no processo educacional.

A escola que se pensa para a sociedade atual ¢ aquela que possibilita o acesso as
informagdes importantes que perpassam todas as esferas que o aluno esta inserido. Nista-
Piccolo e Moreira (2012) contribuem com essa ideia ao afirmarem que a escola ¢ espago
privilegiado para a aprendizagem, no qual as pessoas ali envolvidas tém a fun¢do de educar os
alunos, sendo responsabilidade dos professores estar em consonancia com o projeto politico e
pedagdgico da escola, definir os objetivos de seu trabalho, escolher os conteudos adequados e
orientar os caminhos a serem tomados em cada proposta de atividade.

Certamente as altera¢des ocorridas no meio ambiente sdo diversas, assim como as
possiveis solugdes. Entretanto, independente do caminho para se chegar a alguma solucgao,
esse deve ser percorrido junto a uma reflexado filosofica e existencial do ser humano como ser
individual e social. Além disso, o caminho deve obrigatoriamente passar pela educacao
enquanto processo capaz de (re)pensar mudanga de habitos, valores e atitudes.

Diante dessa realidade na Educacdo Fisica, ¢ preciso que o professor estruture suas
praticas pedagogicas numa visio mais humana. E importante que se tenha como objetivo
propiciar condi¢gdes e meios de refletir sobre questdes relacionadas ao corpo, num ambiente
que se constrdi nessa relacdo do ser humano com o mundo, na corporeidade existente de cada
um (MOREIRA, 1998; MOREIRA, SIMOES 2006).

Para que isso ocorra € necessaria uma reavaliacao no papel da escola e dos professores

para que ambos levem em consideracdo esse novo contexto da sociedade contemporanea.
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Diante destas consideragdes, o objetivo do texto ¢ identificar o discurso dos
professores de Educagado Fisica escolar em relagdo ao meio ambiente e brincar e refletir sobre

a influéncia das alteracOes ambientais no brincar.

METODO

A pesquisa, de natureza qualitativa, descritiva e transversal, foi realizada no CEPAE
(Centro de Ensino e Pesquisas Aplicados a Educacdo) locado no campus Samambaia da UFG
(Universidade Federal de Goids) em Goiania-GO. O CEPAE ¢ uma unidade académica da
UFG, atuando nas areas de ensino, pesquisa ¢ extensdo. Atende ao ensino fundamental e
médio e pos-graduacio. E campo de estagio preferencial para alunos das licenciaturas e outros
cursos da UFG, bem como de outras institui¢des. Do seu quadro docente fazem parte oito
professores, dos quais trés estavam em licenca na época da coleta.

A investigacdo foi realizada com cinco professores de Educacdo Fisica, os quais
atenderam os seguintes critérios de inclusdo: 1. Aceitar participar da pesquisa mediante
assinatura do Termo de Consentimento e Livre Esclarecimento; 2. Estar em exercicio e ter
exercido a fun¢ao no Ensino Fundamental 1° ¢ 2° ciclo.

Os docentes foram entrevistados, a partir das seguintes perguntas geradoras: 1. Para
vocé, quais os sentidos e o que significa brincar na vida da crianga e do adolescente? ¢ 2. Para voce,
quais os sentidos e o que significa o tema meio ambiente?

Os dados coletados foram interpretados pela Analise de Conteudo: Técnica de
Elaboracdo e Analise de Unidades de Significado proposta por Moreira, Simdes e Porto
(2005), a qual prevé analise do relato ingénuo, ou seja, as respostas dos integrantes da
investigacao, a partir disto a identificacdo dos indicadores que sao os juizos de valor dados ao

foco da pesquisa e a interpretagdo através da criagdo das unidades de significado

RESULTADOS E INTERPRETACAO DOS DADOS DA PESQUISA

Apoés a sistematizacdo das respostas a primeira pergunta e a definigdo dos
indicadores, estabelecemos sete unidades de significado, como mostra o quadro 1.
Destacamos que como eles estavam livres para responder a pergunta e lhes era permitido dar

mais de uma resposta, os resultados ultrapassaram o numero de participantes.



Quadro 1. Respostas dos professores sobre o sentido e o significado do brincar na vida da
crianca e do adolescente.

Unidades de Significados Sujeitos Porcentagem
1 2 3 4 5
Eﬁgﬂf‘me para o desenvolvimento % % % x % 100%
il ot G comsior <] x| x [ x [ x | oo
Essencial para relacionamento humano X X X 60%
Imita o adulto X X 40%
E uma necessidade X X 40%
Ressignificacdo de conceitos X X 40%
Momento de prazer X 10%

Fonte: Dados da pesquisa

Os resultados indicam que h4d uma convergéncia relacionada as unidades de
significado que entendem que o brincar como importante para o desenvolvimento infantil e
auxiliam na constru¢do de conceitos e significados para a vida. Logo a seguir, vemos também
alta convergéncia no que diz respeito a relacdo brincar e importancia para o relacionamento
humano.

A importancia do brincar nessa fase de formagdo humana ¢ entendida pelos sujeitos
entrevistados e também pelos autores que utilizamos no referencial tedrico como de extrema
importancia, pois "[...] ¢ uma atividade que a crianca comeca desde seu nascimento no ambito
familiar" (KISHIMOTO, 2002, p. 139). O brincar ¢ considerado para a maioria dos grupos
sociais como uma atividade consagrada para o desenvolvimento infantil. (QUEIROZ,
MACIEL, BRANCO, 2006).

As analises a partir das unidades de significados extraidas das respostas dos sujeitos
entrevistados convergem, portanto, aos dizeres dos autores adotados na fundamentagdo
tedrica deste trabalho referente ao brincar compactuando que as questdes sociais, afetivas,
cognitivas estdo presentes durante a brincadeira e sdo importantes para o desenvolvimento da
crianca e do adolescente. O brincar, a brincadeira, o jogar proporcionam o desenvolver ¢ a
vivéncia dessas questdes independente da faixa etaria em que se encontra o ser humano, bem
como aparece o prazer por estar vivenciando essas atividades. (QUEIROZ; MACIEL,
BRANCO, 2006).

Interessante notar que, apesar de toda essa convergéncia entre a teoria revelada no
nosso texto e o discurso docente dos participantes da pesquisa, apenas um sujeito referiu-se ao

momento de prazer propiciado pelo ato de brincar. Como estamos a nos referir a criangas e
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inicio da adolescéncia, este fato nos chama atengdo, pois, podemos, numa variacao
imaginativa, pensar que nos professores ainda temos muito presente em nossa vida o sentido
de educacdo como algo sério em oposi¢ao ao significado de brincar, que sempre nos leva a
imaginar algo descompromissado.

Em relacdo a segunda pergunta, encontramos também sete unidades de significado

como apresentado no quadro 2.

Quadro 2. Respostas dos professores sobre o sentido e o significado do tema meio ambiente

Unidades de Significados Sujeitos Porcentagem

1 2 3 4 5

Lugar onde vivemos e nos relacionamos X X X X | X 100%
Cuidar/preservar os recursos naturais X X X X | X 100%
Relacionado as  questdes  sociais,

‘ _ _ X X X 60%
bioldgicas e tecnoldgicas
Tudo que abrange a humanidade X X 40%
Mundo natural X | X 40%
Mundo habitado pelo homem X 10%

Quando procuramos abordar o tema meio ambiente sO entdo percebemos a
complexidade que o envolve. O entendimento de que meio ambiente ¢ apenas o meio natural,
fauna, flora ou natureza (mineral, animal e vegetal) sem levar em conta a presenga do ser
humano ainda ¢ comum por algumas pessoas. (TRIGUEIRO, 2003). Mesmo aparecendo esses
significados nas respostas dos sujeitos, o entendimento que os cincos professores tém sobre o
tema expressa, em seus dizeres, a complexidade que o circunda, como as relacdes que se
estabelecem entre o ser humano/meio ambiente.

Para os professores, o sentido e o significado do meio ambiente compactua com as
ideias de alguns autores que compdem o referencial teorico deste trabalho, de um meio
ambiente como sendo “[...] um lugar determinado e/ou percebido onde estdo em relacdo
dindmica e em constante interacdo os aspectos naturais e sociais” (REIGOTA, 2009, p.36).
Nao ¢ apenas o meio em que estamos inseridos; ¢ também as relacdes estabelecidas entre
meio/ser humano/outro de “categoria sociologica relativa a uma racionalidade social,
configurada por comportamentos, valores e saberes, bem como por novos potenciais

produtivos” (LEFF, 2002, p.160).
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Outra unidade de significado de relevancia para esse trabalho e que teve 100% de
convergéncia, refere-se ao cuidar dos recursos naturais (preservacao), indicando com isso ser
impossivel pensar o meio ambiente sem os efeitos da acdo do ser humano. Nas respostas, os
professores relatam que a crise advinda das mudancas ocorridas no meio ambiente, seja de
ambito social, politico, urbano, cultural, econdmico, ambiental entre outras, afeta diretamente
a humanidade, pois, essa relagdo homem e meio ambiente se faz presente desde a sua
existéncia. Nao ¢ mais viavel refletir sobre o meio ambiente sem considerar essas relacoes e

os impactos crescentes e onipresentes advindos dessa crise (LEFF, 2003).

CONSIDERACOES FINAIS

Observamos transformagdes na nossa sociedade que exigem agdes rapidas,
inteligentes, eficazes e condizentes com a realidade. Refletir sobre questdes relacionadas ao
meio ambiente e 0 que isso implica para a humanidade, sobre as mudancas culturais advindas
de altera¢des na economia, na politica, no crescimento urbano, na midia, na seguranga, entre
outras, ¢ imposicao para uma educa¢ao formal escolarizada.

O reflexo das agdes do ser humano no meio ambiente esta configurado a partir das
ultimas décadas do século XX, segundo Leff (2003), como uma crise civilizatoria, pela qual
perpassam, segundo Guimaraes (2009), interesses politicos, econdmicos e sociais.

Neste momento de reflexdo final, compreendemos que as mudangas ambientais
interferem no modo de viver das pessoas, modificando-o e fixando novos valores e costumes,
ou até mesmo estabelecendo uma nova cultura; o brincar, mesmo se configurando com o novo
modelo de sociedade ainda ¢ pratica importante na infancia e adolescéncia no processo de
desenvolvimento; acreditamos ainda que investir no processo de formagao profissional se faz
necessario incluindo discussdes de temas importantes presentes na sociedade nas disciplinas
dos cursos de formagdo em Educacao Fisica e em outras licenciaturas. A formagao de
professores para uma sociedade em constante mudanga deve ser pensada pelas Instituicdes de
Ensino Superior visando preparar profissionais conscientes para analisar criticamente as

inovagoes e as sucessivas mudangas que ocorrem no meio ambiente.
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