UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS
DEPARTAMENTO DE ARTES E ARQUITETURA

CURSO DE DESIGN

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN

GOIANIA

2008



SUMARIO

INTRODUCAO

| — HISTORICO DA IMPLANTACAO DO CURSO

1.1. Justificativa da criagao do curso de design da UCG em 1999

1.2 Objetivos do Curso de Design

1.3 Aimplanta¢do do Curso de Design

Il — A FILOSOFIA DO CURSO

2.1. As responsabilidades ecolégico-ambiental e social

2.2. O compromisso social e a responsabilidade do curso perante a populagdo
2.3. A orientacdo pedagdgica voltada para o design criativo e integrador
2.4, Reformulacgado curricular frente a nova realidade

Il — PERFIL PROFISSIONAL

IV —NOVA ESTRUTURA DO CURSO

4.1. O curso em trés fases de formagdo progressiva

4.3. Namero de alunos por semestre

4.4. Admissao ou sele¢do dos candidatos

4.5. Periodo e espagos do funcionamento

4.6. Salas de aula

4.7. Atliés, Oficinas, laboratdrios e outros espacos fisicos



4.8. Ateliés de projeto
4.9. Equipamentos de Audio-Visual
4.10. Auditério

4.11. Laboratdrios de informatica

4.12. Estudio de fotografia

4.13. Ateliés e oficinas para atividades artisticas e técnicas
4.13.1. Oficina de Modelos e Protétipos

4.13.2. Oficina de gravura

4.13.3. Laboratério de experimentagdo ergonémica

4.13.4. Nucleo de Documentacdo e Divulgacdo - NDD

4.14. Corpo docente

V — NOVA ESTRUTURA CURRICULAR

5.1. Motivos preponderantes da reformulagdo curricular

5.2. Objetivos da reformulagao curricular

5.3. Cinco itens principais da reformulagdo curricular

VI — IDEIAS CENTRAIS DA ESTRUTURA CURRICULAR

6.1. Curriculo estratégico e integrativo

6.2. A amplitude e a diversidade do design

6.3. O curso de formacado generalista e as linhas de formacgao

6.5. Numero de ingressantes e permanéncia dos alunos

6.6. Enxugamento das disciplinas com conteldos incorporados

6.7. Flexibilizagdo do curriculo por meio de disciplinas optativas profissionalizantes
6.8. Novo formato de aula com nova metodologia de ensino-aprendizagem
6.9. Mudanca na conducdo de aulas expositivas em disciplinas tedricas

6.10. Condigdes para o efetivo funcionamento das aulas no novo formato



6.11. Niveis de complexidade de conteddos em projetos
6.12. A nova matriz curricular reduzida

VIl — MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE DESIGN DA UCG
VIl = CONTEUDOS DAS DISCIPLINAS

IX- ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

9.1. Ensino e Metodologia pedagdgica

9.2. Ensino e estagios

9.3.Trabalho de Conclusdo de Curso
9.4.Pesquisas

9.5. Extensao
9.6. Intercdmbios, convénios e parcerias
BIBLIOGRAFIA

ANEXOS



INTRODUCAO

O presente Projeto Pedagdgico do Curso de Design é construido a partir do conceito de
que este é um instrumento de acdo politica, fundamentada nas configuragdes socio-
econdmica e cultural (local, regional e nacional), focando, com mais atencdo, as necessidades
regionais (locais). Entendemos que o projeto deve estar em consonancia com as Diretrizes
Curriculares estabelecidas pela SESu/MEC para a area de Design e com as orienta¢bes do
documento Concepgbes e Implementacdo da Flexibilizagdo Curricular (Forum Nacional de Pré-
Reitores de Graduagdo das Universidades Brasileiras — ForGRAD / 2003). O Curso de Design
buscou, ainda, vincular este projeto ao Plano Estratégico de Gestdo Participativa da

Universidade Catdlica de Goids, na qual esta inserido.

Entendemos, ainda, que o Projeto Politico-Pedagdgico deve estar em constante
processo de reconstrucdo, numa perspectiva panoramica que parte da observacdo das rapidas
mudancas na realidade vigente e da antevisdo do futuro que demandara novas abordagens e
solugGes. A pratica dessa atitude implica, também, reflexao, tomada de decisGes e intervengao
transformadora, com a consciéncia de que a reformula¢do e a adequagao permanente da a¢do
serdo sempre necessarias. Portanto, este é um instrumento nao sé de acdo politica, mas de

reflexdo e previsao.

A estrutura geral do curso, a estrutura curricular, as metodologias, a inter-relacao
entre ensino, pesquisa e extensdo e demais questdes e propostas devem ser pensados,
reformulados, elaborados e aperfeicoados, partindo da premissa de que o Projeto Pedagdgico
é o marco referencial para a tomada de decisGes, que sdo apoiadas nos critérios, parametros e

principios nele contidos e na responsavel observacgdo da realidade.

Todo o processo de construcdo do projeto pedagdgico exige a participagao coletiva por
meio de debates, foruns e reuniées de trabalho, envolvendo a Direcdo do Departamento, a

Coordenacado do Curso e todos os professores e alunos.

Elaborado a partir do Projeto de Implantagao do Curso de Design, com reformulagdo e
complementacdo de seu conteldo, mantendo, porém, inalterada a matriz curricular até hoje,
o presente Projeto Pedagdgico reformulado e atualizado apresenta uma nova estrutura
curricular, com novos conteddos e metodologia pedagdgico-didatica, demarcando uma nova

fase do Curso para ingressar na fase de fortalecimento.



Perante nds, todos os agentes envolvidos no Curso de Design, estdo diversos desafios
que deverdo ser vencidos através da participacao, colegiada, envolvente e dindmica, na pratica
do processo educativo. A indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao, exigida
para o ensino superior, € um marcante desafio que nos obriga a pensar, permanentemente, o
processo de formacdo profissional, privilegiando condi¢cbes para desenvolver, nos corpos
docente e discente, a capacidade de investigacdo, de producado, de transmissao e socializacdo
do conhecimento e, também, de metodologias para estabelecer a relagdo efetiva do trin6mio

ensino-pesquisa-extensao.



| - HISTORICO DA IMPLANTAGAO DO CURSO

1.1. Justificativa da criagdo do curso de design da UCG em 1999

Sabe-se da importdncia dessa area de conhecimento no desenvolvimento social,
econdmico e cultural das sociedades humanas e inimeros sdo os exemplos, intra e além
fronteiras que a atestam. Embora seja recente essa area de conhecimento e esteja em
permanente busca de consolidacdo e atualizagdo, ja se estabelece fundamental nas sociedades

contemporaneas, notadamente nas industrializadas.

Vivemos em nossa regido e nosso pais um momento de consolida¢do de forgas
produtivas tradicionais, como o setor primario e, ao mesmo tempo, o surgimento e a
dinamizacdo de novos setores, tanto o secundario como o terciario. Notadamente em Goias, a
economia e a cultura vivem profunda transformacdo, passando de exclusivamente rural a,
também, urbana. O re-direcionamento de nossas capacidades e competéncias e a insercdo de
nossa economia em um universo em constante re-configuracdo exige que tomemos, na
Universidade Catdlica de Goids, atitude capaz de permitir que nos tornemos agentes ativos
nesse processo de transformacgdo, com o intuito de garantir que os resultados dessas novas
forgcas venham a contribuir para a qualificacdo da vida de nossa sociedade como um todo e

para o avanco de seus universos técnico e cultural.

Julgou-se viadvel a implantacdo do Curso de Design, com trés areas de concentracdo -
Design de Produtos, Design de Comunicacdo e Design de Interiores, mesmo dentro das
condi¢des atuais no tocante ao espacgo fisico e recursos humanos disponiveis. Esse curso
permitia ainda, a partir das suas condi¢Ges basicas, ampliar, por etapas, a médio e longo prazo,
uma estrutura que incluia oficinas mais completas, que permitia a configuracdao, em futuro

préoximo, de um curso com mais acesso e maior dominio de tecnologia avancada.

Pelo fato de as trés areas envolverem amplamente estudos e investigacdo dos
problemas das necessidades humanas e da criacdo e desenvolvimento de produtos muito
diversificados, o curso contribuiria para atender necessidades, tanto do setor publico como do

setor privado, notadamente de empresas comerciais e industriais locais ou regionais, onde a



demanda de servicos e produtos de alto padrdo é cada vez maior devido ao crescimento
acelerado das demandas da sociedade. O Curso de Design por proporcionar a formacgao, nas
trés areas, com dominio em metodologia de pesquisa e projeto, a0 mesmo tempo preparara o

egresso para a atuacdo em qualquer sociedade e cultura.

1.2 Objetivos do Curso de Design

O Curso de Design, baseado na sua estrutura curricular, nas suas metodologias de
ensino, no processo de formagao profissional e no seu projeto pedagdgico, busca atender os

seguintes objetivos:

®  Preparar profissionais que, com dominio metodoldgico e capacidade de transito

interdisciplinar, possam atuar em qualquer sociedade e cultura;

= Formar designers capacitados para solugdes criativas e versateis em intervenc¢des dentro das
suas areas de atuagao, contribuindo para o desenvolvimento econdémico, social e cultural de
nosso pais e, em especial de nossa regidao centro-oeste, bem como para a correta utilizacdo

dos recursos naturais e sua necessaria preservagdo.

= Contribuir para a qualificacdo de profissionais locais e regionais que, com autonomia
intelectual e compromisso cultural, atuardo nas areas de criacdo e desenvolvimento de
produtos utilitarios, comerciais e industriais, que apresentem alto e inovador padrdo estético e

funcional.

= Contribuir, com a fundamentacdo tedrica, pesquisa, investigacdo cientifica e experimentacédo
pratica em design, para o aumento de competitividade dos produtos locais e regionais através
da elevagdo da sua qualidade estética e funcional, da qualificagdo dos atuais meios e modos de

producao e do acesso a novas tecnologias.



= Contribuir para o aprimoramento da formacdo e educagdo estética e artistica dos
profissionais e, também, da populagdo, visando elevar o padrdo estético do meio ambiente

urbano, como importante fator de qualificagdo da vida cidada.

= Proporcionar um ensino de design baseado numa visdo de integracdo das responsabilidades
ecolégico-ambientais e sociais do processo de design, dando enfoque a questdo de
conservagdo e uso eficiente de energias renovaveis, como também na pesquisa de solugdes

tecnoldgicas e estéticas na area de reaproveitamento e reciclagem de materiais e produtos.

=  Formar profissionais que, comprometidos com a sociedade na qual atuam, se interessem
pelos projetos que busquem a inclusdo social, estejam atentos a sua responsabilidade
ecoldgica, tenham consciéncia da dimensdo ética de seu trabalho e busquem, através de suas

acoes, a construcdo e consolidacdo da cidadania.

1.3 A implantagao do Curso de Design

O Projeto da Implantacdo do Curso de Design na Universidade Catdlica de Goias foi
elaborado no primeiro semestre de 1999, com a finalidade de concretizar mais um plano da
UCG, no sentido de abrir o espaco para o ensino superior, em darea de conhecimento
indispensavel ao desenvolvimento de nossa sociedade e, ao mesmo tempo, dar rapida

resposta a demandas jd existentes.

A idéia de criar o curso de design teve inicio apds a apresentacdo pela diretoria (gestdo
da Prof. Mariza Soares Roriz), numa congregacao realizada no segundo semestre de 1998, da
intencdo da UCG de criar turmas vespertinas do curso de arquitetura. O ARQ considerou
oportuno, partindo dessa intengdo, criar um curso que pudesse resgatar, de certa maneira, o
espirito da antiga Escola de Arte e Arquitetura, antecessora do atual Departamento de Artes e
Arquitetura. Reuniu-se logo o grupo de professores da area de Programacdo Visual para a nova
discussao, na qual nasceu a proposta da criacdo de um curso de Artes Aplicadas, que pudesse
estabelecer uma ponte entre artes plasticas e criacdo de produtos utilitarios, e ao mesmo
tempo, intimamente ligado com o Curso de Arquitetura. Foi constituida uma comissdo,
formada pelos professores Tai Hsuan An, Edith Lotufo e Ant6nio Fernando Banon Simon, que,

apods vdrias reunides e discussGes que levaram a uma maior abrangéncia em relacdo a idéia



inicial, propuseram que o curso deveria chamar-se Curso de Design e ndo de Desenho
Industrial e, com isso, definindo a formacdo de profissionais com a possibilidade de atuacao
mais ampla. Foram, também, selecionadas as areas de habilitacdo em: Design de Produtos;

Design de Comunicac¢do e Design de Interiores.

O projeto baseou-se, primeiramente, em pesquisa e analise ampla de programas de
dezenas de escolas de design, nacionais e estrangeiras. As nossas necessidades, exigéncias,
aspiracdes e o processo de implanta¢do deste curso, como também a definicdo do perfil do
profissional a ser formado, foram analisados dentro do contexto politico, econémico e social
nacional e, em especial, de nossa regido Centro-Oeste, a fim de elaborar uma proposta do
curriculo adequado e coerente a uma filosofia e identidade prépria de nosso curso e ao
desenvolvimento de novos setores criativos e produtivos em nossa sociedade. A filosofia do
curso foi definida em sintonia com o Projeto Politico-Pedagdgico da Universidade Catdlica de
Goias, de sua concepcdo da funcdo social da Universidade e fundamentada no principio da
indissociabilidade do ensino, da pesquisa e da extensdo. A estruturacdo da grade curricular foi
orientada , também, pelas Diretrizes Educacionais para O Ensino de Graduacdo em Design,
documento apresentado pela CEEDesign/SESu/MEC (Comissdo de Especialistas de Ensino de

Design, SESu/MEC).

A proposta de criacdo do Curso de Design foi analisada pelos nossos Consultores
Externos, professores Dr.Auresnede Pires Stephan (Faculdade de Belas Artes - S. Paulo), Dr.
Itiro lida (Universidade de Brasilia) e Georgia M. de Castro Santos (Universidade Federal de
Goias) em mar¢o de 1999. Os consultores recomendaram que o curso deveria estar
direcionado para a solugdo dos problemas regionais, dando énfase aos setores industriais e o
aproveitamento das potencialidades da regido. A organizacao curricular deveria ser a mais
flexivel possivel, conforme as orientacGes da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo e as
diretrizes curriculares estabelecidas pela SESu/MEC para a area de Design. Sugeriram que o
curso poderia ser organizado em forma de cursos seqlienciais, composto de dois mddulos. O
Moédulo | teria dois anos de duragdo, abordando os fundamentos e os mecanismos de Design.
O Moddulo 1l, também com dois anos de duracdo, deveria ser estruturado por setores

industriais ou areas especificas de conhecimento.

O curso foi inaugurado no segundo semestre de 1999. Devido, porém, a problemas de
corpo docente e de infra-estrutura, antes de completar dois anos, a Coordenacdao decidiu

postergar, por tempo indeterminado, o projeto de cursos seqlienciais. O Curso de Design



mudou o rumo para estabelecer-se no padrao de graduacdao normal, tentando consolidar-se

primeiro e, adaptando-se a realidade vigente, buscar aperfeicoamento e melhoria constante.



Il = A FILOSOFIA DO CURSO

2.1. As responsabilidades ecolégico-ambiental e social

Definimos uma linha de pensamento ou uma filosddidrabalho propria para o
NOSSOo curso, que condiz com a nossa realidadenadgnacional e dentro do mundo da
globalizagdo em diversos aspectos. O Curso de Désgyatento as necessidades locais
e regionais que se alteram e se multiplicam cordaaum desenvolvimento econdémico,
social, industrial e tecnolégico do Estado de Geida Regido Centro-Oeste. A espinha
dorsal do nosso pensamento € a criacdo e preserdagnbientes saudaveis por meio
do processo de design criativo que vé a naturana con fator de extrema importancia.
A nossa preocupacao com a qualidade de ambienteanimados é associada a nossa
responsabilidade pela preservacdo da naturezaaeuttacao racional dos materiais.
Portanto, o nosso curso da énfase a integracdoredg®nsabilidades ecoldgico-
ambiental e social do processo de design, e caasms este como estudo das relagdes
entre a natureza, a tecnologia, a economia, dasstt ética. Damos especial atencao
as relacbes entre design e conservagcao, renovacéeo eeficiente de energias
reciclaveis, design e materiais reciclaveis, desggrfuncionamento saudavel dos
sistemas ecoldgicos e urbanos. Em suma, que testharemisso com a ecologia,
entendida aqui da forma mais abrangente possivdlimndo o homem e suas inter-

relacdes dialéticas com o meio social e 0 meio anéi

2.2. O compromisso social e a responsabilidade do curso perante a populagao

O curso, situado na Area de Ciéncias Sociais, mas com intima relagdo com as Exatas e
Tecnolégica, deve estar com a sua preocupacdo voltada ao atendimento dos interesses da
populagdo, inclusive com cuidadosa atencdao em relacdo aos portadores de necessidades
especiais, buscando, na valorizacdo do estudo tedrico e pratico, se empenhar para a

construgdo da cidadania e para a inclusdo sdcio-politico-econémica desse cidadao.

Observando a pluralidade de visGes e concepg¢des dos campos de atuagdo do designer,

o curso deve proporcionar aos alunos a adogdo, o desenvolvimento de habitos investigatdrios



e a busca de novas solugdes, que visem, na sua atuacdo profissional futura, a permanente e
comprometida consciéncia e responsabilidade a favor da reducdo de desigualdades sociais,

indispensavel a construcdo da cidadania plena.

Ao dedicar-se ao estudo e a elaboragdo de solugdes apropriadas para diversos
segmentos da sociedade, o curso dara énfase ao esforco em criar condi¢cbes de assegurar a
totalidade da populagdo o acesso aos bens e servicos gerados na sociedade que a abriga a da

qual faz parte.

Com esses compromissos sociais, o curriculo do curso oferece algumas disciplinas e
seus respectivos conteldos da drea humana que, visam, também, contribuir para despertar e
alimentar a consciéncia critica dos alunos, para a construcdo de uma sociedade mais justa e

fraterna, o seu equilibrado desenvolvimento e seu responsavel crescimento.

2.3. A orientagdo pedagdgica voltada para o design criativo e integrador

Levando em consideragdo as responsabilidades e compromissos acima referidos, a
nossa orientacdo pedagodgica visa estimular o aluno a assimilar a metodologia de projeto e
realizar projetos capaz de gerar solugdes criativas para diversificados problemas e atender as
multiplas necessidades reais da populagdo, de maneira integrada, responsével e criativa. E de
fundamental importancia a consciéncia do aluno pelos compromissos éticos, sociais e
ecoldgicos para evitar as tentacGes da superficialidade estilistica e da futilidade formalista. O
ensino, a pesquisa e a extensdao devem se aliar, no incentivo a reflexdes e processos criativos,
em torno do design integrador e dos fatores e requisitos basicos que possam garantir a sua

contribuicdo para a melhoria da vida da popula¢do e do ambiente.

2.4. Reformulagao curricular frente a nova realidade

O Curso de Design da UCG, criado no segundo semestre de 1999 com trés areas de
habilitacdo especifica (design de produtos, design de interiores e design de comunicagdo),
obteve o reconhecimento do MEC no primeiro semestre de 2004 com uma nota acima do nivel
bom. Os alunos convocados para o ENADE 2006 obtiveram nota 4 comprovando o bom nivel
de ensino proporcionado pelo curso diante a média nacional. No primeiro periodo de 2008, o
Curso de Design obteve nota 3 no ranking nacional da pesquisa realizada pela................. No

entanto, durante este periodo, foram detectados diversos problemas que necessitam de



ajustes. No processo de consolidacdo, o curso também enfrentou dificuldades inesperadas de
diversas ordens. Hoje, frente a uma nova realidade, e com a expectativa de fortalecer o curso
em todos os aspectos, encontramo-nos num momento crucial para realizar a reformulacao da

estrutura curricular.

Il — PERFIL PROFISSIONAL

O Egresso do Curso de Design da UCG deve apresentar habilidades e competéncias
fundamentadas em capacidade técnica e visdo humanista que permitam uma ampla inser¢do
no campo de trabalho. Na construcao deste perfil profissional podemos destacar as seguintes
caracteristicas almejadas: visdo pluralista, de globalidade e prospectiva; dominio da linguagem
verbal e ndo-verbal; conhecimento interdisciplinar e flexibilidade de raciocinio; pensamento

analitico e abstrato; capacidade de iniciativa e de lideranca.

O egresso deve também estar habilitado para criar solugdes aos problemas variados,
contribuindo com a sua intervencdo projetual para o melhoramento da qualidade de vida

humana e para o progresso da sociedade.

Além das habilidades e competéncias, espera-se do egresso o desenvolvimento das seguintes

atitudes e mentalidades:
- compromisso com a sociedade que o abriga;

- interesse pelos projetos que promovam o processo de inclusao social;



- atencdo a responsabilidade ecolégica de sua agao;

- consciéncia em relagdo a dimensao ética de seu trabalho;

- percepc¢ao e compreensao da cultura em que se encontra inserido e

- vontade de avangar e superar essa mesma cultura.



IV - NOVA ESTRUTURA DO CURSO

4.1. O curso em trés fases de formagdo progressiva

O curso de design é estruturado em oito periodos, equivalente a trés fases de
formacdo progressiva: a basica, a intermedidria e a avangada. Os trés primeiros semestres
correspondem a fase de fundamentacdo, instrumentacgdo bdsica e assimilagdo a metodologia
do projeto. O quarto, quinto e sexto semestres constituem a fase intermediaria, na qual o
aluno esta no processo de formacdo profissionalizante. Os ultimos dois semestres formam a
fase avancada destinada ao desenvolvimento de Trabalho de Conclusdo de Curso, com

aprofundamentos tedrico e pratico, em torno de um tema de relevancia.

4.2. Grau de formacao do profissional

Bacharel em Design é o titulo concedido a quem concluir oito semestres do curso, com

um total de 184 créditos exigidos, equivalente a 2760 horas de aulas.

4.3. Namero de alunos por semestre

Sdo oferecidas 60 (sessenta) vagas semestralmente, dentro das condi¢des atuais e em

fungdo do uso programado dos ateliés, oficinas e laboratérios.

4.4. Admissao ou selegao dos candidatos

Vestibular com as provas gerais e a prova especifica; A prova especifica é constituida
por testes de dominio de representagao grafica a mao livre e de conhecimento sobre desenho

geométrico.

Salientamos que o profissional que se ocupa em fazer projetos que resultam em

formas concretas tem de ser capaz de expor suas idéias em forma de desenhos. Desenhar é a



primeira condicdo para desenvolver a capacidade de transformar idéias em formas visuais e,

por conseguinte, de criar.

4.5. Periodo e espagos do funcionamento

O Curso de Design funciona dentro dos mesmaos horarios dos outros cursos da UCG do
periodo vespertino, das 13:20 as 18:30, com suas principais atividades desenvolvidas nos

prédios e demais espacos da Area Ill, da UCG.

Além das aulas de prele¢do ministradas em salas de aula, com carteiras e quadro-
negro, uma grande parte das aulas praticas é desenvolvida em ateliés, laboratérios e oficinas

devidamente equipadas.

4.6. Salas de aula

Contamos com sete salas de aula (no Bloco C) edpspaom carteiras para 45 a
60 alunos cada, para aulas expositivas e seminak®ssalas possibilitam uso de
projetor de slides, retroprojetor e projetor deadhaow.

4.7. Atliés, Oficinas, laboratoérios e outros espagos fisicos

O curso conta com diversos laboratdrios, oficinas e ateliés destinados as aulas praticas.
A estrutura desses espacos vem sendo melhorada e atualizada com ampliagdo, melhoramento
das condicdes de conforto ambiental e complementacao com equipamentos. Esses espacos
sdo: laboratérios da informatica, oficina de gravura, oficina de serigrafia, atelié de pintura,

estudio de fotografia, oficina de madeira, oficina de papel e ateliés de projeto.

4.8. Ateliés de projeto
Os ateliés destinam-se as aulas praticas que exigem pranchetas para exercicios de
desenho e atividades projetuais. Os 10 ateliés, situados nos Blocos A e B, com capacidade para

45 ou para 60 alunos cada, atendem a situagdes de aula de um professor com um grupo de no



maximo 15 alunos, como também a situa¢des onde a aula de Projeto é coordenada por uma

equipe de até quatro professores com quinze alunos para cada um.

4.9. Equipamentos de Audio-Visual
Um servico que leva e instala equipamentos audio-viuais, mediante reserva anterior,
atende aos professores nas salas de aula expositiva, com televisores e video, projetor de slides,

retro-projetor e datashow.

4.10. Auditoério
Contamos com um auditério com 110 lugares no Bloco A, climatizado, nas
proximidades de salas de aula e ateliés, com boas condi¢des de projecao multi-midia, o uso é

regulamentado mediante reserva.

4.11. Laboratdrios de informatica

Os dois laboratérios de informdtica ocupam 02 salas no Bloco B e sdo destinados ao
uso de alunos de dois cursos — o de Arquitetura (periodo matutino) e o de Design (periodo

vespertino), com seguintes objetivos:
- Ministrar disciplinas de graduagdo que utilizem o computador com softwares graficos;

- Capacitar Docentes e realizar treinamento de pessoal de apoio ao ensino de graduagao

(monitores e professores);

- Permitir ao corpo docente e discente o desenvolvimento de trabalhos ligados as disciplinas

que exigem o uso do computador como ferramenta;

- Acesso aos dados, informagdes e materiais das diversas fontes de informacgdes, por meio da

Internet, para fins de estudo e pesquisa.



Obs: As condigGes de uso e tipificagdo dos laboratdrios estdo descritas em anexo no final deste projeto.

4.12. Estudio de fotografia

Com o avancgo da fotografia digital, que vem substituindo a fotografia tradicional até
nos meios profissionais que trabalham com imagens fotograficas, faz com que o laboratdrio
tradicional destinado a revelacdo e ampliacdo de filmes e fotos caia em desuso. A inovagdo
tecnoldgica exige que nds adaptemos a nova realidade, adaptando o espac¢o do laboratdrio
para ampliacgdo e melhoramento do estudio fotografico, com instala¢gdes e equipamentos

adequados.

O estudio fotografico, tanto de luz continua quanto o de flash eletrénico sdo utilizados

pelos alunos na produgao de imagens ligadas as suas atividades no design.

Ob: As caracteristicas fisicas e os equipamentos do laboratério e do estudio fotografico, estdo descritos,

no final, em anexo.

4.13. Ateliés e oficinas para atividades artisticas e técnicas

Ateliés e oficinas sdo destinados a disciplinas regulares, optativas e atividades
complementares que necessitam espacos fisicos diferenciados, equipados com pias ou
tanques, bancadas, equipamentos e maquinas. As aulas acontecem nestes espagos com
turmas de quinze ou trinta alunos, com um ou dois professores, mantendo-se a relacdo de

quinze alunos orientados por um professor.

Para a orientacdo de projetos e execucdo de modelos e protétipos estdo previstos

técnicos, nas oficinas que necessitam auxilio de profissionais.

Ateliés e oficinas estédo a disposicédo dos alunosatividades complementares,
na medida da disponibilidade de acompanhamento ppofiessores, técnicos e/ou
monitores.

O atelié de artes plasticas € um espaco previgi® gualas como desenho e
pintura, exercicios de criatividade e expressdetmd. Esta sala deve ser equipada com

pias, armarios, estantes e cavaletes para desguihtus. Uma parte da sala deve ser



equipada com mesas e cadeiras, favorecendo trabethmo elaboracdo de croquis,
estudos em grupo, etc. Nas horas vagas, essa sdl gcomodar atividades

complementares e de extensao.

4.13.1. Oficina de Modelos e Prototipos

Esta oficina é um espaco de apoio ao atelié de projetos relacionados com as areas de
produto e interiores e destina-se a confec¢do de modelos e protdétipos, com materiais leves e
de facil acesso como papel, papeldo, isopor, espuma de poliuretano, ldminas de madeira e
outros. A oficina é equipada com equipamentos e maquinas de pequeno porte, uma bancada

com tanque de dgua e armarios para guarda de material.

4.13.2. Oficina de gravura

Oficina de gravura € um espaco de apoio ao ateli@aietos gréaficos, onde sédo
ministradas as disciplinas de Tecnologia Grafica disciplina optativa Oficina de
Gravura. A oficina conta com uma prensa de gravumag mapoteca, armarios com
jogos completos de ferramentas para xilogravurdgena processos da gravura em

metal.

4.13.3. Laboratdrio de experimentag¢ao ergonémica

Este espaco, destinado as atividades experimentais e de testes ergonémicos em
produtos, devera ser equipado com armarios, estantes, ferramentas, aparelhos de medicdo e

alguns modelos de simula¢do de assentos e superficies de trabalho regulaveis.

4.13.4. Nucleo de Documentacao e Divulgagao - NDD

O Nucleo de Documentacdo e Divulgacdo, que foi criado no inicio da década de 1980,
teve, inicialmente, a finalidade de abrigar um acervo pertencente ao Departamento de Artes e
Arquitetura, formado desde sua fundagdo e a produgdo académica de alunos e professores.
Como fungdo, também, a divulgagdo, junto ao corpo docente e discente, de eventos e demais
atividades inerentes ao Departamento. Com o passar do tempo, o NDD teve seu acervo
acrescido por doacgdes, aquisicGes e, principalmente, pela incorporagdo de crescente nimero

de monografias dos ramos de Tecnologia e Teoria e Histéria da Arquitetura e Urbanismo. Com



a criacdao do Curso de Design, passou a ser freqlientado por esses novos alunos, como sala de
pesquisa e a abrigar, também, o acervo da produc¢do académica — monografias e TCC do Curso

de Design.

4.14. Corpo docente

O Curso de Design e o Curso de Arquitetura e Urbanismo fazem parte do
Departamento de Artes de Arquitetura. Assim, alguns professores que vieram do Curso de
Arquitetura ou que transitam nos dois cursos do Departamento, varios professores efetivados
apés a implantagdo do curso, junto com varios professores convidados, compdem o corpo

docente com diferentes condi¢des de trabalho.

A Direcado do Departamento e a Coordenacao do Curso preocupam-se com a formacgao
de um corpo docente eficiente, buscando, por meio de processos seletivos, absorver docentes
qualificados, ampliando significativamente o numero de professores efetivos e, ao mesmo
tempo, com a implementacdao de medidas que visam incentivar e intensificar a qualificacao dos

professores de seu quadro.

Com a implantagdo do novo curriculo e da nova metodologia pedagégica, o corpo
docente deve se enquadrar, com consonancia, no novo modelo proposto que enfatiza o
processo recorrente do fazer-pensar, assumindo uma postura que favoreca a criacdo de um

ambiente propicio ao ensino e aprendizagem.



V — NOVA ESTRUTURA CURRICULAR

5.1. Motivos preponderantes da reformulagao curricular

Os problemas, de ordem académica, detectados durante vdrios anos, que repercutem
de forma negativa no desempenho dos alunos e nos resultados alcancados, sdo oriundos dos
diversos fatores e fenbmenos de uma nova realidade que envolve: a mudanca de mentalidade,
de comportamento e de habito dos alunos; o surgimento e expansao excessivos de novos
cursos universitdrios de nivel tecnolégico e o rapido avango tecnoldgico em recursos usados no

ensino/aprendizagem.

Os problemas que vém acontecendo com freqliéncia, e aqueles que surgiram
recentemente, tais como a quebra de pré-requisitos, os choques de horarios, a carga pesada
de trabalhos académicos, a falta de estimulos, o desequilibrio de nimero de alunos entre as
areas de habilitacdo (principalmente entre design de produtos e design de interiores,
provocando o fechamento de disciplinas especificas por falta de alunos), a evasao, o alto custo
para manutengao do curso, entre outros, vém gerando situa¢Ges constrangedoras para todos e

exigem trabalhos desgastantes para a gestdo do curso e para a prépria instituicao.

Para possibilitar a melhoria do ensino, o Curso de Design, por meio das discussdes e
das avaliagcGes internas, procurou entender os problemas existentes e descobrir possiveis
solucBes. Deste modo, concluiu-se que a melhor solucdo estd na profunda reformulacdo

curricular, em busca da adaptacdo a nova realidade.

A reformulagdo curricular significa, conseqlientemente, a atualizacdo do Projeto
Pedagdgico do curso, pois ela envolve diversas questdes interligadas, fundamentalmente
aquelas referentes a metodologia pedagdgica. O novo curriculo, estratégico e integrativo,
pretende solucionar os problemas detectados em aspectos ligados a diversos fatores, tais
como: metodologia didatico-pedagdgica, infra-estrutura necessaria, adequacdo da postura

docente e discente, recursos didaticos e flexibilizagdo curricular.



5.2. Objetivos da reformulagao curricular

A presente proposta visa atingir os objetivos definidos a seguir:

- Propor medidas para efetivacdo das aces definidas pelo projeto pedagdgico;

- Promover mudancas necessarias e adequadas da estrutura curricular, buscando uma
coerente inter-relagdo entre as disciplinas no que tange a seqiiéncia, numero de

créditos, conteldos, pré-requisitos e co-requisitos;

- Efetivar medidas para gerar nos alunos estimulos continuos para a sua participacao nas

aulas e atividades académicas;

- Aplicar medidas de aproveitamento e melhoramento das condi¢des da infra-estrutura

existente;

- Buscar permanente atualizacdo e adequacgdo dos contelddos conforme as necessidades

e exigéncias dos alunos e;

- Montar uma estrutura curricular consistente, coerente e flexivel.

5.3. Cinco itens principais da reformulagao curricular

Este projeto esta centrado em cinco itens principais de reformulacéo:

19) Extincdo do formato do curso em dois mddulos. O novo formato do curso é composto
por trés fases de aprendizagem e de formacdo: a fase basica, a intermediaria e a

avancada;

29) Formacdo generalista, com a oferta, na sua fase basica e intermediaria, de conteldos
interdisciplinares integralizados do design. No entanto, o mecanismo de flexibilizacdo
curricular permite que o aluno possa optar por contelddos especificos de uma ou mais
linhas de formacgao (design do produto, do ambiente e da comunica¢do) conforme o seu

interesse e suas necessidades.

39) Matriz curricular objetiva, flexivel e funcional que implicard na efetivacdo de uma

metodologia didatico-pedagdgica integradora e motivadora;

42) Metodologia didatico-pedagdgica que consiga proporcionar a motiva¢do continua do

processo de ensino-aprendizagem, apresentando um novo formato de aula,



privilegiando a idéia do fazer-pensar, capaz de tornar efetiva a integracdo

interdisciplinar.

59) Nova postura docente com o professor como criador do ambiente propicio a

iniciativa e a participagdo dos alunos.



VI — IDEIAS CENTRAIS DA ESTRUTURA CURRICULAR

6.1. Curriculo estratégico e integrativo

Propde-se, nesse projeto, um curriculo estratégico e integrativo. Estratégico no sentido
de prové-lo de um mecanismo eficientemente munido de formas estratégicas para solugcdo dos
problemas. Integrativo no sentido que consiga reunir elementos necessarios e fundamentais
tanto nos métodos como nos conteldos. Essa idéia enfatiza a suma importancia da estratégica
flexibilizacdo organizacional dos componentes do curriculo conforme as situacdes e chama a
atencdo para a verdadeira integracdo dos elementos realmente necessdrios, sem deixar de

lado conteudos fundamentais e envolver de modo integrativo contetdos interligados.

7

O novo sistema curricular é estratégico porque é flexivel, conforme a opcdo e a
necessidade do aluno e do mercado. Ele é integrativo porque é destinado a uma formacdo
integrativa ou comumente chamada de generalista, que permite preparar um profissional
capaz de criar solucGes a problemas das mais diversas areas do design. No entanto, o novo
sistema permite que o aluno opte por contelidos mais especificos destinados a uma linha de

formacao, conforme sua vontade e necessidade.

6.2. A amplitude e a diversidade do design

O design é sustentado por conhecimentos interdisciplinares que envolvem artes,
técnicas, métodos, tecnologias e ciéncias diversificadas, que possibilitam projeto e
desenvolvimento de produtos criativos, desde os graficos aos ambientes dos espacos
edificados. Seus conteldos estendem-se para dentro do ambito da engenharia e de outras
areas. Portanto, a grande amplitude do Design inclui, por exemplo, ilustracdo aplicada a
publicidade, projeto grafico, artes fotografica e cinematografica aplicada, desenho animado,
artes plasticas aplicadas a paisagem urbana, objetos decorativos, objetos utilitarios,
brinquedos, joias, vestuarios, interfaces digitais, painéis artisticos, cendrios teatrais,
embalagens, mobiliarios, interiores residenciais, interiores comerciais, stands de exposicao,
esculturas paisagistico-urbanas, mobiliarios urbanos, sistemas de sinalizagdo e outros. Assim, o

curso envolve estudos tedricos e praticos da criacdo e do desenvolvimento de uma ampla



diversidade de especialidades e produtos diretamente vinculados a habitacdo, ao comércio, a
industria, aos servicos e equipamentos publico e privado e aos eventos culturais. Assim, a
tendéncia dos cursos de design é de diversificacdo cada vez maior em especialidades ou
habilitacGes. Porém, na nossa regido ocorre também um outro fato no préprio mercado de
trabalho, no qual empresas, instituicdes ou clientes oferecem trabalhos ao designer
competente, capaz de enfrentar desafios diversificados, o que significa a demanda do

profissional generalista.

6.3. O curso de formagao generalista e as linhas de formagao

Na atual estrutura do Curso de Design / UCG, o Mddulo-1, com quatro semestres, é
composto de disciplinas de fundamentag¢do e instrumentagdo comuns a todos alunos. O
Moddulo-2 dispde de trés habilitagdes: Design de Produtos, Design de Interiores e Design de
Comunicacdo. No entanto, esta formatagdo apresenta problemas perante a realidade atual
onde se apresentam dois fendmenos: um ligado ao mercado de trabalho e outro ao curso de
design propriamente dito. No mercado de trabalho verifica-se que varios dos nossos egressos,
de formacdo especifica em uma das trés habilitacGes, sdo solicitados a trabalhar em outra area
de habilitacdo. J4 no curso de design, uma boa parte dos alunos procura por design de
comunicagdo, a qual enfatiza a configuracdo bidimensional, por dois motivos: a) a dificuldade
na percepcdo espacial e na representacdo grafica do volume e do espaco, e b) o interesse e a
preferéncia pela expressdo grafica e pela criacdo grafica digital. H4 também alunos que
procuram pelo curso para se formar especificamente na drea de design de interiores.
Verificou-se, porém, que na pratica da profissdao o designer enfrenta problemas relacionados
nao sé aos objetos, produtos, como também aos espagos e ambientes. Em muitas situagcGes os
produtos ndo podem se dissociar do ambiente e vice-versa. Os préprios alunos, principalmente
de design de interiores, sentem a necessidade de ter mais conhecimentos do processo de
design do objeto. Muitas vezes, a necessidade de ter uma compreensdo mais ampla dos
conteldos interligados torna-se agucada. O fato que chamou a atencdo da coordenacdo do
curso é que varios de nossos egressos encontram-se no mercado de trabalho fazendo projetos
das outras areas (de habilitacdo) para a qual ndo optaram durante a sua formacdo. Isso

provocou a nossa reflexdao em cima da questdo: formacgao generalista ou especialista?

O inesperado desequilibrio de nimero de alunos entre as duas habilitagdes (design de
produtos e design de interiores) gerou, no 22 semestre de 2007, cancelamentos de turmas

devido a falta de alunos em determinadas disciplinas especificas. Esse problema constrangedor



tornou-se mais um motivo para se fazer a fusdo das duas ou optar por um curriculo generalista
com flexibilizacdo na composi¢cdo de conteudos ou disciplinas em fun¢do de uma linha de
formacado durante o curso, principalmente na terceira fase. Entendemos linha de formacao por
énfase em determinada area de conhecimento especifica, por exemplo, design de moda,

design de joias, design do cal¢ado, design de mdveis, design da interface etc.

Embora o novo curriculo seja generalista, ele deve dispor de um mecanismo de
flexibilizacdo para o aluno optar por conteddos de maior interesse e de real necessidade,
pendendo mais para uma das linhas de formacdo ou para uma das areas mais abrangentes:

design de produtos, design do ambiente (de interiores) e design de comunicacao.

6.5. Numero de ingressantes e permanéncia dos alunos

A Universidade Catdlica de Goids, ao oferecer o curso de design, deve se
responsabilizar pela boa divulgacdo ndo sé do curso, mas do préprio desigh em si, usando
todos os recursos possiveis. O Curso de Design, perante a realidade atual, deve dispor de um
mecanismo de flexibilizacdo na estruturacdo do curriculo e de ativacdo permanente de
estimulos ao envolvimento dos alunos e professores no processo de ensino-aprendizagem. A
flexibilizagdo curricular pode ser um diferencial atrativo do curso promovendo o aumento do
numero de alunos ingressantes e a permanéncia durante o tempo necessario de formagao.
Portanto, apresentamos nessa proposta o curso com uma nova estrutura de conteddos, um

novo mecanismo e uma nova metodologia pedagdgica.

E também uma questdo vital para que o curso crie e mantenha um ambiente
académico saudavel. Assim, é necessario que o curso reformule seu formato de aulas e a

metodologia didatico-pedagdgica.

6.6 Enxugamento das disciplinas com contetdos incorporados

A guantidade de disciplinas existentes no curriculo atual (69 disciplinas regulares e 12
optativas) podera ser reduzida consideravelmente por meio da incorporagao de contetdos em
novas disciplinas integrativas e aulas centradas em projeto com eixo tematico. Assim, viabiliza-
se o enxugamento de disciplinas, racionaliza-se o aproveitamento do tempo das aulas e evita-
se a desnecessaria repeticdo ou sobreposicdo de abordagens tedricas e de atividades sem

avancos significativos. Em torno de um eixo tematico, diversos temas podem ser estabelecidos



para varios grupos e equipes de alunos num semestre, abordando contetddos mais variados e
produtivos. Desta maneira, a nova matriz curricular conta com um menor numero de
disciplinas, porém abastece-se de mais contelidos necessarios. O diagrama 5 mostra alguns

exemplos dessa incorporacdo integrativa de conteldos.

Hoje varias teorias ou fundamentos basicos do desenho e da criagdo estdo separados,
fragmentados ou repetidos em varias disciplinas, tais como Expressdo Grafica, Metodologia
Visual, Cor e Comunica¢do, e Morfologia Tridimensional. Esses conteldos tedricos inter-
relacionados podem ser contemplados em apenas duas disciplinas, por exemplo, de
Metodologia Visual -1 (bidimensional) e Metodologia Visual -2 (tridimensional), envolvendo

também pequenos exercicios praticos, que servem como suporte ao projeto.

Sendo Projeto uma disciplina axial, na qual uma série de temas ou assuntos sdo
desenvolvidos em forma de pesquisa e exercicios praticos, as disciplinas, tais como Design da
Imagem Corporativa, Sistema de Sinalizagdo, Andlise de Projeto Grdfico, Design do Mobilidrio,
Pesquisa em Design de Comunica¢@o e varias outras, podem ser totalmente incorporados a

ela, com conteldos inseridos no processo ou como temas, nos momentos propicios.

Com o novo formato de aula, centrado em projeto e num mecanismo de revezamento,
e com o enxugamento, a quantidade das disciplinas é reduzida, permitindo que o custo de
manutenc¢do do curso caia consideravelmente, porém, mantendo os conteldos necessarios a

serem assimilados com eficacia pelos alunos.

E importante ressaltar que os contelidos das disciplinas atuais sdo remanejados de
maneira que permita bom aproveitamento e efetiva integracao na sua abordagem nas novas
disciplinas. Assim, enquanto a quantidade das disciplinas é reduzida, a qualidade dos

conteldos é preservada.



Expressao gréfica — -
Metodologia bidimensional

vietuviuygia visuai Conteldos incorporados a

L Metodologia tridimensional
Cor e comunicagao

Morfologia tridimensional :
Teoria da forma

Teoria da Composicao
Teoria da cor

Comunicacgéao e percepcao

Teoria da Comunicacédo
Exercicios e aplicagdes

Historia da arte e do design

graficol e 2 Conteldos incorporados a Teoria e historia

Design da imagem corporativa

Sistema de sinalizacéo

Anélise do projeto grafico Contetdos incorporados a PROJETO
Design do mobiliario

Pesquisa em design de
comunicacao

Diagrama 5: Enxugamento das disciplinas por meio de incorporacdo de contetudos. Exemplos.

6.7. Flexibilizagdo do curriculo por meio de disciplinas optativas profissionalizantes

Quanto a flexibilidade curricular, a nova proposta deve corresponder a visdo
explicitada pela Politica e Diretrizes do Ensino de Graduag¢do da UCG (2007), contemplando os
seguintes elementos: “atividades complementares; disciplinas, tanto optativas quanto eletivas;
reducdo do numero de pré-requisitos; énfases e linhas de formacdo; tempo livre, na matriz
curricular, para que o aluno possa realizar estudos de seu interesse, pesquisa e extensdo que

enriquecam sua formagdo académica”.



Neste sentido, propde-se nesta reformulacdo a criacdo de disciplinas optativas
profissionalizantes, além das basicas ja existentes, a fim de possibilitar ao aluno a maior
flexibilizacdo de opcdo por conteldos especificos numa evidenciada linha de formagdo. Em
cada semestre, a partir do terceiro periodo, sob a orientagdo do professor, o aluno deve optar
por uma dessas optativas com conteldo voltado especificamente para a sua linha de

formacao.

Com a introdugdo dessas optativas especificas num sistema curricular, ndo mais
dividido em maddulos, mas em trés fases de desenvolvimento — a basica, a intermediaria e a
avancada (veja o diagrama 1) — a flexibilizacdo evitara o risco de liberalizagdo sem claro
objetivo e acontecerd sob o planejamento académico cuidadoso quanto a seqliéncia da
complexidade dos projetos e dos conteudos. Esse mecanismo permite atender a real
necessidade do aluno e do mercado. O novo curriculo, no entanto, depende da metodologia
de ensino e aprendizagem apropriada para a sua aplicacdo com sucesso. Essa metodologia

deve necessariamente ser aplicada em aulas de um novo formato.

No sentido de incrementar a interdisciplinaridade, comparece no 72 periodo uma
disciplina eletiva que devera ser escolhida em outro curso da UCG e que aborde conteudo
vinculado ao objeto de estudo. Tal disciplina, cuja escolha é direcionada pelo orientador,

devera trazer subsidios para a compreensdo mais aprofundada do objeto de estudo.

A Resolugdo no 5, de 8 de mar¢o de 2004 que institui as Diretrizes Curriculares

Nacionais do Curso de Graduagao em Design, afirma que:

Art.82 As atividades Complementares sdao componentes curriculares que
possibilitam o reconhecimento, por avaliacdo, de habilidades, conhecimentos
e competéncias do aluno, inclusive adquiridas fora do ambiente escolar,
incluindo a pratica de estudos e atividades independentes, opcionais, de
interdisciplinaridade, especialmente nas relagdes com o mundo do trabalho e
com as diferentes manifestagGes e expressdes culturais e artisticas, com as

inovagdes tecnoldgicas, incluindo agdes de extensao junto a comunidade.

Paragrafo Unico. As Atividades Complementares se constituem componentes
curriculares enriquecedores e implementadores do préprio perfil do

formando, sem que se confundam com estdgio curricular supervisionado.

As atividades complementares podem incluir projetos de pesquisa, monitoria, iniciagdo
cientifica, projetos de extensdo, mddulos temdticos, semindrios, simpdsios, congressos,

conferéncias e até disciplinas oferecidas por outras instituicdes de ensino superior. Fazem



parte da estrutura curricular do curso, constituindo 80 pontos contados e comprovados de
acordo com a tabela (a ser elaborada) e validados pela Comissdo de Atividades

Complementares.

FASE BASICA

Formacao basica e intermediéria geral

4° semestre 24 cr. FASE INTERMEDIARIA

5° semestre 24 cr.

6° semestre 24 cr. Formacao avancada numa linha de formacéo

(0]
7° semestre 20 cr. FASE AVANCADA

8° semestre 20 cr.

NUmero de créditos: 184 No curriculo atual: 212 créditos e 3180 h/a

Carga horaria: 2760 h/a

Diagrama 1: Curso em 3 fases: basica, intermediaria e avangada

6.8. Novo formato de aula com nova metodologia de ensino-aprendizagem

Baseando-se na idéia do curriculo estratégico e integrativo, propde-se neste projeto um novo
formato de aula para viabilizar e flexibilizar atividades dinamicas que possibilitem a constancia
da motivacdo, da verdadeira integracdao dos conteldos interdisciplinares e também do
aproveitamento maximo de tempo dos professores e alunos, reduzindo até o custo do curso. O
novo formato de aula pode gerar estimulos e entusiasmos por permitir ao aluno colocar “a
mado na massa” em projetos, privilegiando o processo recorrente de fazer-pensar que incentiva
a utilizacdo intensiva de recursos e técnicas na prdtica em ateliés, laboratdrios e oficinas,

sempre integrando a pratica com a teoria na mesma aula.

O novo formato de aula, com o propdsito de oferecer vérias vantagens ao processo de
ensino-aprendizagem, traz um novo desafio aos alunos e professores —a mudanca de atitude,

postura e habitos. Essa exigéncia é inevitavel, pois o novo paradigma significa a mudanca da



disposicdo do aluno e do professor, no qual ambos sdo responsaveis na criagdo de um novo
ambiente. O ambiente propicio a permanente motiva¢cdo depende ndo so das condi¢bes do
conforto ambiental, mas fundamentalmente da pratica didatico-pedagdgica dos professores.
Essa pratica inclui também o uso pelos professores de linguagem e postura adequadas na
conducdo da aula. E fato que muitos alunos demonstram dificuldades em fazer leitura, redigir
um texto, compreender e assimilar conteldos e, por conseqliéncia, sentem-se desestimulados.
Portanto, o professor deve usar recursos convenientes para leva-los a superar essa deficiéncia,
comegando com o uso de uma linguagem que permita aos alunos entender o que esta

transmitindo a eles.

A “aula” centrada na pratica do projeto possibilitara ao aluno vivenciar efetivamente o
projeto de seu interesse, mas, que ao mesmo tempo, tenha relevancia didatica, conteudo
significativo e integrativo, metodologia de ensino-aprendizagem baseada no processo
recorrente de pensar-fazer e integracdo real de pratica-teoria. Esta aula é, entdo, formatada
para funcionar como um verdadeiro atelié de projeto, onde os grupos de alunos com
respectivos professores orientadores trabalham, discutem, refletem, pesquisam aplicando

fundamentos tedricos, métodos de projeto e técnicas praticas num sistema de revezamento.

Nesse sistema, a aula dispGe de um momento comum a todos os professores e alunos
para apresentacao e discussao de assuntos de interesse geral. A maior parte da aula destina-se
ao projeto orientado, a orientagdo técnica e tedrica diretamente relacionados ao projeto em

andamento.

6.9. Mudanca na condugdo de aulas expositivas em disciplinas tedricas

Esse novo formato de aula, centrada em projeto, acarreta a mudanca na forma de
conduzir a aula de projeto e, conseqglientemente, a aula expositiva da disciplina tedrica, que

tera carga horaria reduzida e contetdo re-programado.

No esquema de revezamento para orientagdo, o professor-orientador de projeto tem
maior carga hordria para abordar informaces e conteidos mais amplos e complexos. O
professor de fundamentacgdo tedrica tem apenas % ou % da sua carga horaria gasta na aula de
revezamento no atelié, enquanto que a outra parte da carga horaria é usada na sala de aula
especifica. Essa distribuicdo de carga horaria contribui para reducdo de aulas consideradas

pelo aluno como “cansativas”. A quantidade de novas disciplinas de fundamentacdo também



se torna menor devido aos conteldos serem transferidos das numerosas disciplinas do

curriculo anterior para as novas disciplinas integradas em torno do projeto.

L Metodologia do projeto .

Envolvimento Processo / métodos / técnicas / ateliés e laboratérios
recursos / pesquisas /
fundamentacao / apresentagéo

» do projeto -
Representacao Tecnologia

Desenhos / Materiais / estrutura /
computagao grafica / mecanismos e

modelos P ROJ ETO movi?ee?;(;fi é ;);;)gesso

EIXO TEMATICO

Historia / estética / Usuério-atividade-
comunicacao e produto-ambiente
percepcao

Diagrama 2: Aula estratégica e integrativa com eixo tematico



Projeto

Areas e conteudos de suporte:

Representacéo

EIXO TEMATICO

Tecnologia

Teoria e histéria

Ergonomia

Diagrama 3: Aula de projeto de integracdo interdisciplinar com eixo tematico

m } Homento come expOSitiva e

Grupos numa aula prética Langcamento de tema / aulas tedricas / apresentagéo
audio-visual / informacgdes gerais / discussdes e
apresentacédo do trabalho (4 professores e 60 alunos

‘ ‘ ’ ‘ . } Mamivesjos de orientagdo por revezamento
. . . ‘ . Momentos de orientagcdo para um grupo e uma

equipe, conforme o planejamento e o cronograma.

(professores revesam na orientagdo dos grupos — 4
professores e 60 alunos)

Equipe de professores: Equipes de alunos:
- orientadores de projeto

- professores de diversas areas de conhecimento - 2 @ 3 componentes por equipe
- 2 equipes formam um grupo de 5

(fundamentacao tedrica) alunos

- 3 grupos (15 alunos) orientados por
um professor

ATELIE DE PROJETO — esquema de funcionamento

O planejamento faz a flexibilizacdo de revezamento



13:20
1 1 elou 2
14:05 Momento comum para
2 apresentacao, discussao
14:50 sobre o conteddo comum
' Audio-visual
15:10
3
15:55
4
17:00 Desenvolvimento de projeto
5 Orientacao (revezamento)
17:55
6
18:30
5e6

Oficinas e laboratorios

Diagrama 4: Aula de orientagdo por revezamento
6.10. Condicdes para o efetivo funcionamento das aulas no novo formato

O novo formato de aula, centrada no projeto e com o mecanismo de revezamento,

exige que os professores envolvidos realmente saibam atuar adequadamente conforme o



planejamento. Para isso, diversas condi¢cdes deverao ser estabelecidas em relacdo ao trabalho
do professor: 1) nova postura capaz de motivar a iniciativa e a participacdo dos alunos; 2)
qualificagcdo adequada ao conteudo aliando experiéncia didatica e profissional e; 3) mecanismo

de revezamento adequadamente planejado.

Nesse formato de aula, os professores orientadores de projeto necessariamente
precisam ter bom conhecimento de metodologia de projeto (envolvendo processo, recursos e
técnicas), metodologia de pesquisa e demais conhecimentos ligados diretamente ao projeto,
que abranjam, por exemplo, ergonomia, confeccdo de modelos, metodologia visual, entre
outros. Dessa maneira, os professores, obrigatoriamente, deverdo procurar se adequar ao
novo esquema, atualizando-se e qualificando-se constantemente para que os alunos

obtenham bom nivel de resultados em projetos com bom embasamento tedrico-conceitual.

O seguinte esquema mostra os conhecimentos e técnicas que o professor deve ter em

seu dominio:
PROFESSOR ORIENTADOR DO PROJETO
Experiéncia didatica — metodologia didatico-pedagdgica
Experiéncia profissional — metodologia de trabalho

Conhecimentos de: metodologia de projeto, metodologia de pesquisa, desenho a

mao livre, desenho técnico, modelos, ergonomia, entre outros.
PROFESSOR DE REPRESENTACAO GRAFICA

Desenho a mao livre

Desenho técnico

Software de representacdo grafica
PROFESSOR DE MODELOS E PROTOTIPOS

Técnicas variadas: papel / cartdo / madeira / gesso / resina / metal
PROFESSOR DE TECNOLOGIA

Materiais, estrutura, tecnologia e processo de fabricacao

PROFESSOR DE TEORIA E HISTORIA



Histdria da arte e do design, estética, filosofia, comunica¢do e percepgao
FATORES DE MOTIVACAO

Ambiente propicio a permanéncia

Temas e assuntos de interesse

Trabalhos em oficinas e laboratérios

Linguagem em nivel da compreensdo dos alunos

Plano de aula e roteiro de trabalho

Textos explicativos

Exemplificagdes

Recursos audiovisuais



ATELIE DE PROJETO: exemplo — 1 TRABALHO SEMESTRAL

1° més 2° més 3° més 4° més

Apresentacao do tema Desenvolvimento da proposta Finalizagao
Problema Pranchas
Conceituacao Geracdo de idéias Modelo

Pesquisa Apresentacao
Fundamentacao do projeto
Conteldos de suporte Conteudos de suporte Conteudos de suporte
Fundamentacéo Tecnologia Recursos visuais e
tedrica, metodologia modelo

visual, recursos

visuais) em

revezamento

Diagrama 6: Ordem cronoldgica da entrada de conteudos de suportes tedricos e técnicos



PROJETO sustentado e nutrido pelas bases
técnicas e tedricas no nivel de alcance e
Projetos assimilacéo dos alunos;

Projetos

Contelidos dados com uma didatica dinadmica e

»
rojetos uma linguagem adequada e acessivel;

Projetos
Projeto Didatica apoiada na criacdo do ambiente propicio

a motivacdo e ao envolvimento;
Projeto

TCC , . ~ . ~
Conteudo com insercéo de informacgoes e

TCC conhecimentos conforme o contexto abordado.
PROJETO desenvolvido em maior profundidade
e com abrangéncia, tanto na pratica como em
teorias;

Aprofundamento em pesquisas;

Conteldo voltado para formacéo
profissionalizante em duas opcdes de énfase
profissional: design do produto e do ambiente /
design de comunicacao;

TCC de qualidade elevada.

Diagrama 7: Elementos e caracteristicas da metodologia

6.11. Niveis de complexidade de contetiidos em projetos

Nas trés fases do curso — basica, intermediaria e avangada — as disciplinas axiais de projeto
contemplam contetdos desenvolvidos com aumento progressivo de nivel de complexidade

quanto a metodologia do projeto (processo, métodos, técnicas, fatores condicionantes e



elementos envolvidos), a metodologia da pesquisa e ao objeto de estudo (questdes
configuracionais, tecnoldgicas e de processo de produgdo). Na disciplina Projeto -1 da-se
énfase no design bidimensional de baixa complexidade, assim caracterizado por aplicar
fundamentos tedricos e praticos basicos. Projeto de design de baixa complexidade visa criar
produtos simples, constituidos por poucas unidades fisicas. Projeto de design de média
complexidade se refere a criacdo de produtos sistémicos constituidos por razoavel quantidade

de unidades fisicas.

A coordenagdo do curso devera definir no seu planejamento académico os critérios e
exemplificagGes dos niveis de complexidade, fazendo com que o processo do aumento

progressivo de nivel seja perfeitamente claro, objetivo e coerente.

Nivel de baixa complexidade nivel 1

Nivel de baixa complexidade nivel 2
Projeto -3
Projeto -4

Nivel de baixa complexidade nivel 3

Projeto -5

Projeto -6 Nivel de média complexidade nivel 1

TCC-1

MY e}

NGsAl AAa mrAAIA AArmanlAviAAAA

TCC -2

Diagrama 8: Niveis de complexidade de contelidos em projetos nas trés fases



PROJETO com eixo tematico

8 créditos
\JIICIILG\;QU uuv PIUJCLU CIlll \JIIL,IILM\;MU ue IUIIUMIIIL'IILM\;MU il
revezamento revezamento
_ 2 créditos cada conteudo
- Metodologia de projeto - Representacéo
- Processo projetual - Teoria e Historia
- Pesquisa e investigagéo - Tecnologia

- Fundamentacéo teorica
- Processo criativo

CONTEUDO especifico de fundamentacéo e de suporte
4 créditos

A\ AR | ILM\;MU Cilr1ovveoecuUlliviiiwuv 11v amulviie mui LaI\HU\JILIVM O UuULlLlUo Uallvivuauauce o

e no laboratorio na sala de aula
2 créditos 2 créditos

Conteldo de fundamentacédo do projeto Conteudo geral e seqiiencial programado

Diagrama 9: Distribuicdo de carga horaria para orienta¢do em projeto e aulas de

fundamentacéo tedrica

6.12. A nova matriz curricular reduzida

Baseando-se na idéia do novo formato da aula e no enxugamento das disciplinas, com
conteldos trabalhados de maneira efetivamente integrada, uma nova matriz curricular pode
ser montada conforme a nova metodologia, apresentada neste projeto, que oferecera aos

alunos a maior flexibilidade na escolha dos contetdos.



VIl - MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE DESIGN DA UCG

1° PERIODO

3° PERIODO

PROJETO -3

Oficina de modelagem

Metodologia visual -1 4

PROJETO -1 Representag&o técnica -1 4
Introducéo ao design 4

Optativa bésica 4 22 créditos

Diagramagéo

Teoria e histéria da arte e do design 4

Optativa especifica

4

22 créditos

2° PERIODO
Metodologia visual -2 4
PROJETO -2 Representacao técnica -2 4
Optativa béasica 4
Lingua Portuguesa 4 22 créditos

4° PERIODO

Fotografia 4
PROJETO -4 Tecnologia gréfica 4
Design e comunicagéo 4

Optativa especifica

22 créditos



5° PERIODO

PROJETO -5

Design e empreendedorismo

Ergonomia

Optativa especifica

6° PERIODO
Tecnologia de producéo 4 Pesquisa em design
PROJETO -6
4 Antropologia Cultural 4
4 Filosofia 4
4 22 créditos UPTava TSPTTIITCT =F

TCC-1

Optativa especifica

DTSCIPTTTa CTeTver

TCC -2
4 Optativa especifica 4
= 20 créditos rcoTogTr =
Grade Curricular e Graduacgdo em

Requerimento de Matricula

Vigéncia a partir de 2008/2
Vigéncia a partir de

22 créditos

7° PERIODO 8° PERIODO

20 créditos



CURSO DE DESIGN

Créditos .
Requisitos
Periodo | Cédigo Turma | Disciplinas Teoria — Pratica Co-
Lab. | Total | Pré-Requisito
Requisito
Prelecdo | Prética
ARQ Projeto -1 01 04 01 06
1(_) ARQ Metodologia Visual -1 01 03 - 04
ARQ Representagdo Técnica -1 01 03 - 04
ARQ Introdugdo ao Design 04 - - 04
ARQ Optativa basica 01 03 - 04
Total de créditos no periodo 08 13 02 22
ARQ Projeto -2 01 04 01 06 Proietol
2(_) ARQ Metodologia Visual -2 02 04 - 04 Metodologia Visual 1
ARQ Representacdo Técnica -2 02 04 - 04 Representacdo Técnica 1
LET Lingua Portuguesa 04 - - 04
ARQ Optativa basica 01 03 - 04
Total de créditos no periot 10 15 02 22
ARQ Projeto -3 01 04 01 06 Projeto 2
3(_) ARQ Oficina de Modelagem 01 03 - 04 Metodologia Visual 2
ARQ Diagramacdo 01 03 - 04 Metodologia Visual 2
ARQ Teoria e Historia da Arte e do 04 - - 04
ARQ Optativa especifica 01 03 - 04 Proietol
Total de créditos no periot 08 13 02 22
ARQ Projeto -4 01 04 01 06 Proieto 3
4(_) ARQ Fotografia 01 03 - 04 Metodologia Visual 2
ARQ Tecnologia Gréfica 04 - - 04 Diagramacdo
ARQ Comunicacdo e Design 01 01 - 04
ARQ Optativa especifica 01 03 - 04
Total de créditos no periot 08 11 02 22
ARQ Projeto -5 01 04 01 06 Projeto 4
5(_) ARQ Tecnologia de Producdo -1 03 01 - 04 Proieto 4
ARQ Design e Empreendedorismo 04 - - 04
ARQ Ergonomia 02 02 - 04 Proieto 4
ARQ Optativa especifica 01 03 - 04
Total de créditos no periot 11 10 02 22
ARQ Projeto -6 01 04 01 06 Proieto 5
6(_) HGS Antropologia Cultural 04 - - 04
ARQ Pesquisa em Design 04 - - 04 Lingua Portuguesa
FIT Filosofia 04 - - 04
ARQ Optativa especifica 01 03 - 04
Total de créditos no periot 14 07 02 22
o ARQ Trabalho de Conclusdo de Curso 04 08 - 12 Projeto 6
7— ARQ Optativa especifica 02 02 - 04
ARQ Disciplina eletiva 02 02 - 04 Proieto 6
Total de créditos no periot 08 12 - 20
o ARQ Trabalho de Conclusdo de Curso 02 08 02 12 TCC1
8— FIT Teologia 04 - - 04
ARQ Optativa especifica 01 03 - 04
Total de creditos no perio 07 11 - 20

Integralizagdo Curricular:

MINIMO: 4 ANOS

MAXIMO: 8 ANOS

N2. de Créditos -172

N2. de Horas de Disciplinas — 2580 h

Atividades Complementares: 80 h

Total Geral: 2660 Horas.

Ne. de disciplinas solicitadas -

Ne. de créditos a serem cursados -

Nome:




Matric | A Data:

ula:

E_

Declaro que recebi o informativo sobre matricula. Assinatura :

Visto do Departamento:

Telefones do(a) aluno(a):

Res.:

Cel.:

Com.:




VIl - CONTEUDOS DAS DISCIPLINAS

DISCIPLINAS REGULARES

Projeto -1 = ~—-~—--m--memeemeeeee oo eeee

Projeto -2  -------s-sememeeemecmeeeeeeees

Projeto -5  =---m-msmememeeeececeeeeeees

Projeto -6  -------s-sememeemecmeeeeeeees

Metodologia visual -1

Metodologia visual -2

Oficina de Modelagem =~ --------------

Fotografia
Representacao técnica -1

Representacao técnica -2

Introdugéo ao design

Teoria e historia da Arte e do design

Comunicacao e design

Diagramagéao

Tecnologia grafica — --------------------

Tecnologia da producéo

Pagina



Ergonomia

Design e empreendedorismo =~ -------------

DISCIPLINAS OPTATIVAS BASICAS

Atelié de pintura  ---------mmmmm e

Oficina de gravura

Oficina de papel artesanal

Portifélios e livros experimentais

llustracdo basica

Serigrafia aplicada

Infografia e llustracdo digital

Animacéo

DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES ESPECIFKS

Desenho técnico avancado

Modelos e prot6tipos

Bidnica em design

Design de moda

Design de joias

Design para estamparia

lluminacédo e acustica  ----------------=----—

Materiais e instalacbes

Desenho arquiteténico

Tipografia

Imagem e texto

Webdesign = ---------memmmeem e



Producio e aplicagio do Video  —-m-mmmmmmmmmm e

Interface grafica digital — ==--===mmmmmmmmm e

Representacdo técnica €M CAD  ----=mmmmmmmmmmmme oo oo

Produc&o de imagem vetorial — =----==mmm s

Tratamento digital de imagem  —---m--smmmm oo



Projeto -1 ARQ 6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de projeto de baixa complexidade, nivel 1, com énfase no design

bidimensional, por meio de processo que envolve a pesquisa e a aplicagdo de métodos e

técnicas especificos.

Objetivos:

- Proporcionar nogdes basicas sobre o processo de desenvolvimento e elaboracdo de
pequenos projetos de pecas graficas e objetos simples.

- Promover a conscientiza¢do sobre a interagao efetiva entre intuicdo, raciocinio criativo e

métodos de geragao de idéias e configuragao concreta de solucgdes.

- Capacitar o aluno na busca de solugdes de problemas por meio de um processo racional e

criativo.

Conteudo:

Processo basico de desenvolvimento do projeto:

Pesquisa basica sobre o tema e o problema, com levantamento de dados e coleta de
informacodes;

Fundamentacéo tedrica do projeto;
Processo de criacdo e geracdo de idéias;
Processo do projeto grafico.

Elaboracdo do portfolio.

Bibliografia Basica:

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1981.

MUNARI, Bruno. Design e comunicag¢do visual. Sao Paulo: Ed. Martins Fontes, 1992.

Bibliografia Complementar:

ROCHA, Carlos Souza. Plasticidade do papel e design. Lisboa: Platano Editora, 2000.




Projeto -2 ARQ 6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de projeto de baixa complexidade, nivel 2, com énfase no design
tridimensional, por meio de processo que envolve a pesquisa e a aplicacdo de métodos e
técnicas especificos.

Objetivos:

- Proporcionar nogdes basicas sobre o processo de desenvolvimento e elaboracdo de projetos
de objetos simples ou um sistema desses.

- Promover a conscientiza¢do sobre a interagao efetiva entre intuicdo, raciocinio criativo,
métodos de geragao de idéias e configuragao concreta de solucgdes.

- Capacitar o aluno na busca de solugdes de problemas por meio de um processo racional e
criativo.

Conteudo:

Processo basico de desenvolvimento do projeto:

Pesquisa bdsica sobre o tema e o problema, com levantamento de dados e coleta de
informacodes;

Fundamentacéo tedrica do projeto;
Processo de criagdo e geracao de idéias;
Representacao bi e tridimensional do objeto concebido;

Testes funcionais e ergondémicas do objeto criado.

Bibliografia Basica:

GOMIES FILHO, JOAO. Ergonomia do objeto — sistema técnico de leitura ergondmica. Sdo Paulo:
Escrituras Editora, 2003.




MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1981.

ROCHA, Carlos Souza. Plasticidade do papel e design. Lisboa: Platano Editora, 2000.

Bibliografia Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto. Sao Paulo: Edgard Blicher, 1998.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

Projeto -3 ARQ 6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de projeto de baixa complexidade, nivel 3, por meio de processo que
envolve a pesquisa e a aplicacdo de métodos e técnicas especificos.

Objetivos:

Conteudo:

Bibliografia Basica:

LOBACH, Bernd. Disefio industrial. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. 1981.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1998.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1981.

Bibliografia Complementar:

RODRIGUES M, Gerardo. Manual de disefio industrial. Barcelona: G. Gilli.

GOMIES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto. Sdo Paulo: Escrituras, 2003.




Projeto -4

ARQ

6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento do projeto de média complexidade, nivel 1, por meio do processo que

envolve a pesquisa e a aplicacdo de métodos e técnicas especificos.

Bibliografia Basica:

LOBACH, Bernd. Disefio industrial. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. 1981.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto. Sao Paulo: Edgard Blicher, 1998.

Bibliografia Complementar:

MOLES, Abraham A. - Teoria de los Objetos - Ed. Gustavo Gili - Barcelona, 1974.

BONSIEPE, Gui. Teoria e Prdtica del Diseno Industrial (Elementos para Una Manualistica —

Critica). Barcelona: GG, 1978.

CROSS, N. (ed.). Developments in Design Methodology. Chicester: Wiley, 1984.

DeVRIES, M.J., N. CROSS E D.P. GRANT, (ed.). Design Methodology and Relationships with

Science, Dordrecht: Kluwer, 1993.

VanGUNDY. Techniques of Structured Problem Solving, New York: Van Nostlannd Reinhold,

1988.




Projeto -5 ARQ 6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de projeto de média complexidade, nivel 2, por meio de processo que
envolve a pesquisa e a aplicacdo de métodos e técnicas especificos.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui - A Tecnologia da Tecnologia - Ed. Edgard Bliicher - Sdo Paulo, 1983.
MORAES, Dijon de - Limites do Design... - 2® ed. - Studio Nobel - S30 Paulo, 1999.

BAXTER, Mike.- Projeto de Produto.- Edgard Bllicher — Sao Paulo, 1998.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui - Teoria e Prdtica del Disefio Industrial - Ed. Gustavo Gili - Barcelona 1978.
MOLES, Abraham. O kitsch. Sao Paulo: Editora Perspectiva.1971.

RODRIGUES M, Gerardo. Manual de disefio industrial. Barcelona: G. Gilli.




Projeto -6 ARQ 6 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de projeto de média complexidade, nivel 3, por meio de processo que
envolve a pesquisa e a aplicacdo de métodos e técnicas especificos.

Bibliografia Basica:

LOBACH, Bernd. Disefio industrial. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. 1981.
MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho. Lisboa: Edi¢cdes 70. 1982.

SCHULMANN, Denis.- O desenho industrial. S3o Paulo: Papirus, 1994.

Bibliografia Complementar:

PAPANEK, Victor. Design for the real world. Pantheon, 1972; Bantam, 1973.
AZEVEDO, Wilton. Os signos do design. 2% ed. S3o Paulo: Globel Editora. 1996.
BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. Sao Paulo: Editora Perspectiva. 1968.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto. Sao Paulo: Edgard Blicher, 1998.

BURDEK, Bernhard E. Disefio, Historia, Teoria y Prética del Disefio Industrial. Barcelona: GG,
1994,

HESKETT, John. Desenho industrial. Rio de Janeiro: José Olympio Editora.1998.




Metodologia visual -1 ARQ 4 créditos

Ementa:

Expressdo e representacdo grafica aplicadas ao projeto; teoria e pratica do desenho: sintaxe da
linguagem visual, percepgdo visual e composi¢cdo com elementos visuais.

Bibliografia Basica:

DONDIS, Donis. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins fontes, 1991.

HSUAN-AN, Tai - Desenho e Organizag¢éo Bi e Tridimensional da Forma. Goiania: Editora da
Universidade Catdlica de Goias, 1997.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagdo visual. Sao Paulo: Ed. Martins Fontes, 1992.

Bibliografia Complementar:

GOMIES FILHO, JOAOQ. Gestalt do objeto. S3o Paulo: Escrituras Editora, 2000

FARINA, Modesto. A psicodimdmica das cores em comunicacdo. 48.Ed.,S30 Paulo,1990




Metodologia visual -2

ARQ

4 créditos

Ementa:

Teoria e pratica do desenho e da organizac¢do tridimensional da forma; renderizagdo de

objetos tridimensionais; Sintaxe da linguagem visual em formas tridimensionais.

Bibliografia Basica:

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1981.

OSTROWER, Fayga. Universos de arte. Rio de Janeiro: Ed. Campus. 1983.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes. 1998.

Bibliografia Complementar:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percep¢do visual. Sao Paulo: Ed. US, 1980.

HSUAN-AN, Tai - Desenho e Organizag¢do Bi e Tridimensional da Forma. Goiania: Editora da

Universidade Catdlica de Goias, 1997.

PEARCE, Peter, Structure in nature is a strategy for design.Cambridge, Massachusetts e

London: The MIT Press, 1978.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editorial, 1982.




Oficina de modelagem ARQ 4 créditos

Ementa:

Modelagem usando técnicas simples e materiais de facil acesso para representacdo de objetos.

Bibliografia Basica:

JACKSON, Albert; DAY, David. Manual de Modelismo. Madrid: Hermann Blume Ediciones, 1997.

ROCHA, Carlos Souza. Plasticidade do papel e design. Lisboa: Platano Editora, 2000.

Bibliografia Complementar:

CONSALEZ, Lorenzo. Maquetas. México: GG, 2000.
KNOLL, Wolfgang; HECHINGER, Martin. Maquetas de Arquitetura. México: GG, 1992.

SIMIMIZU, Yoshiraru et alli. Models and prototypes: clay, plaster, styrofoam, paper, 1991.




Fotografia ARQ 4 créditos

Ementa:

Historia da fotografia. Estudo e aplicacdo de ppins basicos da fotografia como me

de representacao e expressdo. Fotografia comalijegu e meio de comunicagéo
criativa e expressiva em design.

1Y

Bibliografia Basica:

GURAN . Milton. Linguagem fotogrdfica e informagdo. Rio de Janeiro: Ed. Rio Fundo. 1989.
LANGFORD. Michael. Fotografia bdsica. Principio. 1998.

TRIGO. Thales. Equipamento fotogrdfico teoria e pratica. Sdo Paulo. Editora Senac. 1998.

Bibliografia Complementar:

FREEMAN. Michael. Grande manual da fotografia. Principio. 1984.
HEDGECOE. John. Guia completo de fotografia. Sao Paulo: Martins fontes. 1986.
OLIVER. Paulo. Direito autoral fotografia Imagem. Letras e letras. 1998.

ZUANETTI. Rose; REAL. Elizabeth; MARTINS. Nelson et al. Fotografa: o olhar, a técnica e o trabalho. Rio de
Janeiro. Editora Senac. 2002.

CESAR. Newton; PIOVAN. Marco. Making of: revelagdes sobre o dia-a-dia da fotografia. Sdo Paulo. Editora
Futura. 2003.

KODAK. Eastman Editors. O prazer de fotografar. Sdo Paulo. Editora Abril. 1981.

(0]



Diagramagao ARQ 4 créditos

Ementa:

Metodologia de organizacéo de informacfes de texteagem voltados para o
desenvolvimento de documentos, apresentagdes eredi

Bibliografia Basica:

BAER, Lorenzo. Producgdo grdfica. Sdo Paulo: SENAC, 1999.
OLIVEIRA, Marina. Produgdo grdfica para designer. Rio de Janeiro: ZAB, 2000.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual e grdfico. Brasilia: Linha Grafica,1983.

Bibliografia Complementar:

HURLBURT. Allen. Layout: o design da pdgina impressa. Sdo Paulo: Editora Com. 1980.




Representacao técnica -1 ARQ 4 créditos

Ementa:

Teoria e pratica da construcdo de figuras geométricas planas. Conhecimento e dominio do
instrumental de desenho.

Bibliografia Basica:

PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico bdsico. 82 ed. Rio de Janeiro: Francisco Alves, 1988.

PUTNOKI, José Carlos “JOTA”. Elementos de geometria e desenho geométrico. Vol.1 e 2. Sao
Paulo : Scipione, 1991.

Bibliografia Complementar:

CARVALHO, Benjamim de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro : Ao Livro Técnico S/A, 1967.
GIONGO, Afonso Rocha. Curso de Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Nobel, [1983]

PINHEIRO, Virgilio Athayde. Nog¢bes de geometria descritiva. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
2000.




Representacao técnica -2 ARQ 4 créditos

Ementa:

Teoria e pratica da utilizacdo dos sistemas de projecdo cilindrico-ortogonal na resolugdo de
problemas envolvendo: posi¢do relativa, verdadeira grandeza, intersecdo de sélidos,
superficies reversas. Representacdo de objetos geométricos tridimensionais por meio do
desenho técnico, da perspectiva isométrica. Estudo de sombras aplicadas a objetos.

Bibliografia Basica:

MONTENEGRO, Gildo A. Geometria descritiva. Vol 1. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1991.

PINHEIRO, Virgilio Athayde. No¢bes de geometria descritiva. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
2000.

PRINCIPE JUNIOR, Alfredo dos Reis. Nocdes de geometria descritiva. 292 ed, vols 1 e 2. Rio de
Janeiro: Nobel, 1979.

Bibliografia Complementar:




Introdugao ao design ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo dos fundamentos do design em diversos contextos. Introdugdo a metodologia do
projeto e a metodologia de pesquisa.

Bibliografia Basica:

GOMIES FILHO, Jodo. Design do objeto — bases conceituais. Sdo Paulo: Escrituras. 2006
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes. 1981.

GRESSLER, Lori Alice. Introdugdo a pesquisa. Sdo Paulo: Edi¢Ges Loyola. 2004.

Bibliografia Complementar:

BAUDRILLARD, Jean.O sistema dos objeto32 ed. Trad. Zulmira Ribeiro Tavares.
Séo Paulo : Perspectiva, 1997. 230 p. (Colecaotbgbha

GOMIES FILHO, JOAO. Ergonomia do objeto — sistema técnico de leitura ergonémica. Sdo Paulo:
Escrituras Editora, 2003.

HESKETT, John. Desenho industrial. Rio de Janeiro: José Olympio Editora.1998.
LOBACH, Bernd. Disefio industrial. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. 1981.
MUNARI, Bruno. A arte como oficio. Lisboa: Editorial Presenca, Lda. 1978.

SCHULMANN, Denis. O desenho industrial. Sdo Paulo: Papirus. 1994.




Teoria e histdria da arte e do design ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo dos conceitos histéricos e tedricos da arte e do design a partir de abordagens
contextuais e de aspectos filosdficos, estéticos, antropoldgicos, culturais, tecnoldgicos e sécio-
econdmicos.

Bibliografia Basica:

ARANTES, Otilia. Forma e percepgéo estética. Sdo Paulo : EDUSP, 1996.

BAUMGART, Fritz. Breve historia da arte. Trad. Marcos Holler. Sdo Paulo : Martins Fontes,
1994.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdugdo a histdria do design. Sdo Paulo: Edgar Bliicher, 2000.

Bibliografia Complementar:

ARGAN, Giulio Carlo;Arte modernaSao Paulo : Companhia das Letras,
1992.BARILLI, RenatoArt nouveauTrad. Wilson Roberto Vaccari. Sao Paulo :
Martins Fontes, 1991.

GOMBRICH, E. H. A historia da arte. Rio de Janeiro : Martins Fontes, 1984

JANSON,H.W. Iniciagdo a histdria da arte. Sao Paulo : Martins Fontes,1996.

PEVSNER, NickolausOrigens da arquitetura moderna e do desi§éo Paulo:
Martins Fontes, 1995.
ESCOREL, Ana Luisa._O efeito multiplicador do design. Sdo Paulo: SENAC, 2000

HOLLIS, Richard.Design grafico: uma historia concisdaraducéo de Carlos Daudt.
Séo Paulo: Martins Fontes, 200I.




Comunicagao e design ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo das teorias da comunicagdo, da imagem, da informacao e da semidtica aplicadas ao
design.

Bibliografia Basica:

AICHER, Oto; KRAMPEN, MartinSistemas de signos em la comunicacién visual
Barcelona : Editorial Gustavo Gili, 1979.
PIGNATARI, Décio. Informacdo, linguagem, comunica¢éo. Sdo Paulo : Perspectiva, 1977.

ARANTES, Otilia. Forma e percep¢do estética. Sdo Paulo : EDUSP, 1996.

. Arte & percepg¢do visual. Sdo Paulo : Pioneira, 1999.

Bibliografia Complementar:

BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. 3 ed. Trad. Zulmira Ribeiro Tavares. Sdo Paulo :
Perspectiva, 1997. 230 p. (Cole¢do Debates).

EDWARDS, E. Introdugdio a teoria da informagdo. Sao Paulo: Cultrix, 1964.

FRUTIGER, AdrianSignos, simbolos, marcas, sefiaBarcelona : Gustavo Gili,
1981.

MOLES, AbrahamO kitsch S&o Paulo: Perspectiva, 1972.

SCHMITT, Bernd. A estética do marketing. Trad. Licia Simonini. Sdo Paulo : Nobel, 2000.

VERNON, M. D. Percepg¢dio e experiéncia. Trad. Dante Moreira Leite. Sdo Paulo : Perspectiva,
1974.




Tecnologia grafica ARQ 4 créditos

Ementa:

Aprofundamento tedrico e pratico sobre as fases de pré-impressao, impressao e pods-
impressao, com abordagem das mais recentes tecnologias de produgao gréfica.

Bibliografia Basica:

BAER, Lorenzo. Producgdo grdfica. Sdo Paulo: SENAC, 1999.
OLIVEIRA, Marina. Produgdo grdfica para designer. Rio de Janeiro: ZAB, 2000.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual e grdfico. Brasilia: Linha Grafica, 1983.

Bibliografia Complementar:

CRAIG, James. Produgdo grdfica. Sdo Paulo: Mosaico, 1980.
Escala de Cores- Grafica e pré-impressdo. Sdo Paulo: Panacrom, 2002.
MARTIN, Euniciano. Artes grdficas: introduccion general. Barcelona: Don Bosco, 1975.

VOLLMER, Lara (Coord.). ABC da ADG, Glossdrio de termos e verbetes utilizados em design
grdfico. Sao Paulo: Edigcao ADG, 1998.




Tecnologia da producao ARQ 4 créditos

Ementa:

Materiais e processos de fabricagdao. No¢des sobre mecanismos, controles elétricos e
eletronicos, sistemas pneumaticos e hidraulicos aplicados em design. Influéncias dos fatores
fisico-ambientais e efeitos das propriedades do material na configuracdo do produto e do
ambiente.

Bibliografia Basica:

GARRATT, James. Design and Technology. Cambridge, 1991, 1996.
CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecdnica, Vol. 1, Il e lll, Makron Books,
Blass Arno. Processamento de Polimeros. Ed. UFSC 1988.

Telecurso 2000 Profissionalizante, Mecanica — Materiais, Ensaio de Materiais Processos de
Fabricacao, Editora Globo.

Bibliografia Complementar:

PROVENZA, Francisco. Resisténcia dos materiais. PROTEC.

DOYLE, Lawrence E. e outros. Processos de fabrica¢Go e materiais para engenheiros. Sao Paulo:
Editora Edgard Blucher Ltda.

GUEDES, Benedito e Filkauskas, mario E. O pldstico, Sdo Paulo: Erica 1986




Ergonomia ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo e pesquisa sobre as intera¢des entre os sistemas usudrio-atividade-objeto-ambiente e
aplica¢do das técnicas de pesquisa ergondmica.

Bibliografia Basica:

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernarllrgonomia praticaTraducé&o de ltiro lida.
Sé&o Paulo: Editora Edgard Bltcher, 1995.

[IDA, ltiro. Ergonomia — projeto e produca8ao Paulo: Edgar Blicher, 1997.
MORAES, Anamaria de; MONT ALVAO, Cludi&rgonomia — conceitos e
aplicacdesRio: 2AB, 1998.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Teoria e Prdtica del Diseno Industrial (Elementos para Una Manualistica
-Critica). Barcelona: GG, 1978.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

VERDUSSEN, Roberto. Ergonomia: a racionaliza¢céio humanizada do trabalho. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, 1978.




Design e empreendedorismo ARQ 4 créditos

Ementa:

Contextualizacéo da pratica do design no mercados®ciedade. Discusséo da
Legislacdo, da ética e das atribui¢cdes profisstomMncdes basicas de administracao
de marketing. Gestao de design e a empresa.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Pesquisa em design ARQ 4 créditos

Ementa:

Pesquisa para fundamentacao tedrica do projeto, producédo tedrica e TCC em design.

Bibliografia Basica:

GRESSLER, LORI ALICE. Introducdo a pesquisa — projetos e relatérios. Sdo Paulo: Editora Loyola,
2003.

[IDA, ltiro. Ergonomia — projeto e produca8ao Paulo: Edgar Blicher, 1997.

Bibliografia Complementar:

A bibliografia complementar devera ser apresentada no decorrer do curso, dependendo dos
temas abordados e das necessidades individuais ou de grupo.




Trabalho de conclusdo de curso -1 ARQ 12 créditos

Ementa:

Desenvolvimento da pesquisa e estudos iniciais para elabora¢do do trabalho de conclusdo do
curso que agrega os conhecimentos interdisciplinares adquiridos ao longo do curso numa
sintese em torno de um assunto relevante de design.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

A bibliografia complementar devera ser apresentada no decorrer do curso, dependendo dos
temas abordados e das necessidades individuais ou de grupo.




Trabalho de conclusdo de curso -2 ARQ 12 créditos

Ementa:

Elaboracdo e desenvolvimento final do trabalho de conclusdo do curso, iniciado no semestre
anterior. Apresentacdo grafico-visual e verbal da idéia, do conteludo e do resultado do projeto.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

A bibliografia complementar devera ser apresentada no decorrer do curso, dependendo dos
temas abordados e das necessidades individuais ou de grupo.




Optativas profissionalizantes especificas

Desenho técnico avan¢ado

ARQ

4 créditos

Ementa:

Desenho técnico destinado ao design de produto num nivel avan¢ado de detalhamento
utilizando software grafico e obedecendo as normas da ABNT.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Modelos e protétipos ARQ 4 créditos

Ementa:

Confeccdo de modelos de apresentacdo e protétipos de produtos de pequeno porte. Técnicas
para a construgao de modelos de precisao.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Bidnica em design ARQ 4 créditos

Ementa:

Aplicagao do método de andlise biénica no desenvolvimento de objetos ou produtos com
enfoque na solugdo dos aspectos morfoldgico, estrutural e funcional.

Bibliografia Basica:

HSUAN-AN, TAI. Sementes do errado e design contemporaneo. Goiania: Editora da UCG, 1999.

VASCONCELOS, Augusto Carlos destruturas da Naturez&ao Paulo: Livros
Studio Nobel. 2000.

Bibliografia Complementar:

PEARCE, Peter, Structure in nature is a strategy for design.Cambridge, Massachusetts e
London: The MIT Press, 1978.




lluminagdo e acustica ARQ 4 créditos

Ementa:

Principios basicos de iluminagao natural, iluminacdo artificial e acustica aplicados ao design de
interiores. Efeitos da iluminacgdo e acustica em ambientes.

Bibliografia Basica:

MARCO, Conrado Silva de. Elementos de acustica arquiteténica. Sdo Paulo: Nobel, 1983.

SILVA, Pérides. Acustica arquitetdnica e condicionamento de ar. 42 ed. Belo Horizonte: EDTAL,
2002.

YAGIZI, Waid. A técnica de edificar, 22 ed. S3o Paulo: PINI:SINDUSCON-SP, 1999.

Bibliografia Complementar:

MORAES, Anamaria de; MONT’ALVAO, Claudia. Ergodesign para trabalho com terminais
informatizados. Riode Janeiro: 2AB, 2000.

NISKIER, Julio.; MACINTYRE, A.J. Instalagées elétricas. 42 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.




Materiais e instalagoes ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo de materiais apropriados na criagao do ambientes. Combina¢do harmoniosa e coerente
de diferentes materiais nos contextos fisico-técnico e estético-visual.

Bibliografia Basica:

SOUZA, Roberto de; MEKBEKIAN, Geraldo. Qualidade na aquisi¢éo de materiais e execugdo de
obras. Sdo Paulo:PINI, 1996.

BORGES, Ruth Silveira; BORGES, Wellington Luiz. Manual de instala¢bes prediais hidrdulico-
sanitdrias e de gds. 42 ed. Sao Paulo: PINI, 1992.

CHAVES, Roberto. Manual do construtor: para engenheiros, mestre de obras e profissionais de

Bibliografia Complementar:

SILVA, Moema Ribas. Materiais de constru¢do. 22 ed. Sao Paulo: PINI, 1991.

SILVA, Pérides. Acustica arquitetdnica e condicionamento de ar. 42 ed. Belo Horizonte: EDTAL,
2002.

YAGIZI, Waid. A técnica de edificar, 22 ed. S3o Paulo: PINI:SINDUSCON-SP, 1999.




Tecnologia do Produto ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo avangado de materiais e processos de fabricacdo. Sistemas mecanicos, elétricos,
eletronicos, pneumaticos e hidraulicos aplicados em produtos.

Bibliografia Basica:

GARRATT, James. Design and Technology. Cambridge, 1991, 1996.
CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecdnica, Vol. 1, Il e lll, Makron Books,
Blass Arno. Processamento de Polimeros. Ed. UFSC 1988.

Telecurso 2000 Profissionalizante, Mecanica — Materiais, Ensaio de Materiais Processos de
Fabricacdo, Editora Globo.

Bibliografia Complementar:

PROVENZA, Francisco. Resisténcia dos materiais. PROTEC.

DOYLE, Lawrence E. e outros. Processos de fabrica¢Go e materiais para engenheiros. Sao Paulo:
Editora Edgard Blucher Ltda.

GUEDES, Benedito e Filkauskas, mario E. O pldstico, Sdo Paulo: Erica 1986




Desenho arquitetonico ARQ 4 créditos

Ementa:

Métodos, técnicas e instrumentos basicos usados na produgao de desenhos arquiteténicos,
enfatizando simbolos e convengdes padronizados, baseados nas normas da ABNT. Perspectivas
aplicadas na representacdo de ambientes.

Bibliografia Basica:

NEUFERT. Peter. Arte de projetar em arquitetura. Sao Paulo, 1974.
MONTENEGRO. Gildo A. Desenho arquiteténico. Sao Paulo.: Edgard Blucher, 1978.

OBERG. I. Desenho arquiteténico. Rio de Janeiro: Ed. Ao Livro Técnico S.A., 1974.

Bibliografia Complementar:

ABNT 90. Coletdnea de normas de desenho técnico.Sao Paulo: SENAI-DTE-DMD,1990.
—————————— .NBR 6492. Representacdo de projetos de arquitetura.1994.
DESARQ. Desenho arquiteténico. 32 Vol. G. G. Edi¢des.

NEUFERT, Peter. Casa, apartamento, jardim. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.




Fotografia aplicada ARQ 4 créditos

Ementa:

Noc¢des basicas do processo de producdo e edicao de fotos. Exploracdo da fotografia como
recurso para a comunicacgao visual e a representacao de objetos. Aplicagbes da fotografia nas
areas de design industrial e design de comunicagao.

Bibliografia Basica:

FABRIS, Annateresa. Fotografia : usos e fungdes no Século XIX. Sdo Paulo: EDUSP, 1998.
HEDGECOE,John. Guia Completo de Fotografia. Sdo Paulo: Martins Fontes,1996.
LANGFORD, Michael. Fotografia : cento e uma dicas essenciais. Rio de Janeiro:Ediouro,

VASQUES,Pedro. Como fazer fotografia. Petrépolis : Vozes, 1986.

Bibliografia Complementar:

GOMIES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2000.
HURLBURT,Allen. Layout: o design da pdgina impressa. Sao Paulo: Editora Mosaico, 1980.

PERSICHETTI, Simonetta. Imagens da fotografia brasileira. Sdo Paulo: Estagdo Liberdade, 1997.




Producdo e aplicacdo de video ARQ 4 créditos

Ementa:

Teoria e pratica da producdo e da aplicacdo de video em design e nas areas afins, abordando

tecnologia, métodos, técnicas e linguagens.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Tipografia ARQ 4 créditos

Ementa:

O tipo como imagem que serve a uma variedade de propostas comunicativas. Identificacdo das
familias de tipos mais usadas como recursos para criagcdo de estilos e de impactos visuais.
Criacdo e aplicagdao experimental de tipos de letra personalizados.

Bibliografia Basica:

FARIAS, Priscila. Tipografia digital: o impacto das novas tecnologias. Rio de Janeiro: 2 AB, 1998.

VESTEGARD, Torbem. A linguagem da propaganda. Traduc¢do Jodo Alves Santos. 32 ed. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2000.

NYEMEYER, Lucy. Tipografia - uma apresentacdo. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

Bibliografia Complementar:

CESAR, Newton. Direcdo de Arte em Propaganda. S3o Paulo: Editora Futura, 2000.
HORCADES, Carlos. A evolugdo da escrita — histéria ilustrada. Rio de Janeiro: Ed. Senac, 2008.
JACQUES, Jodo Pedro. Tipografia pés-moderna. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

SPENCER, H. Pioneers of modern typography. London: Humphries, 1969.




Imagem e texto ARQ 4 créditos

Ementa:

Estudo das relagbes entre a linguagem verbal e a visual nos meios de comunicacdo, incluindo
jornais, revistas, histdrias em quadrinhos, ilustracdes e outras obras que tem textos
incorporados.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Webdesign ARQ 4 créditos

Ementa:

Criacdo de web sites e documentos disponiveis no ambiente da web envolvendo a construcao
de pdginas e o planejamento da interface.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Interface grafica digital ARQ 4 créditos

Ementa:

Desenvolvimento de aplicativos e produtos com base na intersec¢ao do design com as midias
digitais.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Design de moda ARQ

4 créditos

Ementa:

Concepcdo de produtos representados, em geral, por pegas, aviamentos, acessérios e roupas.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Design de joias ARQ 4 créditos

Ementa:

Concepcao de produtos industriais que englobam as diversas categorias, classes, tipos e
modelos de pecas de joalheria.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Design para estamparia ARQ 4 créditos

Ementa:

Criacdo e desenvolvimento de design de estamparia para vestuario e decoracdo, dentro das
exigéncias técnicas e das tendéncias de moda e de mercado.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




Representacao técnica em CAD ARQ 4 créditos

Ementa:

Utilizacao de software CAD na representacao do produto e do ambiente, em 2 e 3 dimensdes.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Producao de imagem vetorial ARQ 4 créditos

Ementa:

Utilizacdo de software grafico na producdo de imagens e arquivos vetoriais.

Bibliografia Basica:




Bibliografia Complementar:

Tratamento digital da imagem

ARQ

4 créditos

Ementa:

Utilizacdo de software grafico no tratamento e edicdo de imagens digitalizadas.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Optativas basicas

Atelié de pintura

ARQ

4 créditos

Ementa:

Pratica da pintura por meio de diversas técnicas e materiais, visando desenvolver a




criatividade, a imaginacdo, a sensibilidade artistica, a capacidade de expressao subjetiva e
intuitiva, o senso estético e a habilidade técnica.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Oficina de gravura ARQ 4 créditos

Ementa:

Introducé@o aos processos basicos de gravura. Exg@lodas varias técnicas incluindg
monotipia, xilogravura e gravuras em metal.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Oficina de papel ARQ 4 créditos




Ementa:

Exploragdo da feitura tradicional e inovadora do papel como meio de expressdo em formas bi e
tridimensionais. Exploragdo do papel na aplicacdo em objetos e na criacdo de produtos.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Portifdlios e livros experimentais ARQ 4 créditos

Ementa:

Criacdo e elaboragdo de portfolios de qualidade profissional, destinados a guarda, ordenacdo e
apresentacao de conjunto de trabalhos visuais. Criacao de livros experimentais e especiais
como uma forma de expressao criativa de comunicagao visual.

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:




llustracao basica ARQ 4 créditos

Ementa:

Conhecimentos sobre variadas modalidades de ib@strauas técnicas e possibilidag
de aplicacdo. Processos, métodos e técnicas degdimda ilustracao.

Bibliografia Basica:

ZEEGEN, Lawrence. Principios de ilustracion. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2006.

SALISBURY, Martin, lllustrating Children’s Books. Barron’s, 2004.

Bibliografia Complementar:

Infografia e ilustragao digital ARQ 4 créditos

Ementa:

Conhecimentos sobre variados tipos de ilustracdo aplicada a informagéao técnica e cientifica em
publicacGes e outros meios de comunica¢do. Métodos e técnicas de desenho, da
representacao realistica a forma esquematica e hipotética.

es



Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Serigrafia aplicada ARQ 4 créditos

Ementa:

Exploragdo criativa do processo de serigrafia usando o vocabulario visual e habilidades técnicas
proprias. Aplicacdo tradicional e conceitual em produtos artesanais e industriais.

Bibliografia Basica:

BAER, Lorenzo. Produgdo grdfica. Sao Paulo: Ed. SENAC, 1999.
CARRAMILLO NETO, Mario. Contato imediato com produg¢éo grdfica. Sao Paulo: Global, 1987.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grdfico. Brasilia: LGE Editora, 1998.

Bibliografia Complementar:

CRAIG, James. Produgdo grdfica. Sao Paulo: Nobel, 1987.

Animagao ARQ 4 créditos

Ementa:




Criacéo e aplicacdo da imagem de animacao por aoei@senho e do modelo
tridimensional. Projeto de um trabalho complet@dienacao de imagens, da criagéo
roteiro a edicao.

Bibliografia Basica:

Barbosa Junior, Alberto Lucena. Arte da animag¢do. S3ao Paulo: Editora SENAC, Sdo Paulo, 2002.

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Técnica e estética através da histdria, S3o Paulo: Editora
SENAC, S3o Paulo, 2002.

Como se faz desenho animado (vols 1, 2 e 3) / Equipe S. Toledo Produgdes Ltda., S0 Paulo:
Ed. Scala Ltda., 1998.

Bibliografia Complementar:

After Effects 4: Guia autorizado Adobe, Rio de Janeiro: Campus, 2002.
BLAIR, Preston, Cartoon animation, Laguna Hills: Walter Foster, 1994.
BUGAY, Edson Luiz, After Effects / Edson Luiz Bugay, Floriandpolis: Bookstore, 1999.

Curso de Adobe After Effects 4.1, Sdo Paulo: Cadritech Computacdo Grafica e Sistemas de
Informatica Ltda., 2000.

HART, Christopher, How to draw animation / Christopher Hart, New York: Watson-Guptill
Publications, 1997.

Photoshop 5: Guia autorizado Adobe / tradugdo Edson Furmankiewicz, Rio deJaneiro: Campus,
1999.

Premiere 5: Guia autorizado Adobe / tradugdo Katia A. Roque, Rio de Janeiro: Campus, 1999.

do



IX — ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

O Curso de Design entende a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao

como o principio basico e norteador do processo de ensino-aprendizagem.

No ensino, o processo educativo deve efetuar-se possibilitando ao aluno ter uma visao
cientifica e critica da realidade, a partir de fundamentos tedrico-conceituais, técnico-
cientificos, técnico-operacionais, e ético-politicos, para desenvolver plenamente capacidades e

habilidades na sua formacao profissional.

A pesquisa coloca-se como elemento estratégico indispensdavel para o
desenvolvimento e construgdo das ciéncias. Ela, como um principio educativo, deve estimular
trabalhos de investigacdo sobre determinados fendmenos e problemas especificos do ambito
do Design. Nosso projeto planeja buscar condi¢des propicias ao desenvolvimento da pesquisa,
preparando alunos habilitados a pesquisa para o programa de iniciagao cientifica. No processo
educativo, professores pesquisadores devem, por meio de pesquisas, produzir conhecimento
como uma tarefa permanente, contribuindo para o processo educativo e ao desenvolvimento

das ciéncias nas quais o Design estd inserido.

A praxis da extensdo propde-se ser um Jocus de investigacdo e socializacdo do
conhecimento, capaz de desencadear processos pedagdgicos que possibilitem a articulagao
tedrica e pratica e a inovacdo com metodologias e conteldos diferenciados, propiciando,
assim, o avanc¢o pedagdgico e a retro-alimentacdao das diretrizes curriculares. A extensdo
constitui-se em espaco adequado a divulgacdo e socializagdo do conhecimento produzido, em
funcdo das necessidades da sociedade, tanto em termos tecnoldgicos quanto em termos sécio-
politicos e culturais. A insercdo e a participacdo do Curso de Design e da Universidade nos
movimentos sdcio-politicos e culturais possibilita a avaliacdo da sua acdo e dos seus saberes,

confrontando-os com o saber profissional.



9.1 Ensino e Metodologia pedagégica

A metodologia pedagdgica adotada, busca adequar uma didatica com estratégias
flexiveis em relagdo as constantes e rdpidas mudancas da realidade e da situa¢do vigente.
Diversos problemas, resultantes da conjuntura histdrica e nacional, refletem-se nas grandes
dificuldades e contradicbes do ensino e da aprendizagem e, ao mesmo tempo, exigem
dindmica atitude reformuladora. O despreparo de alunos que ingressam no Curso de Design,
em varios aspectos, exige que o curso adote uma metodologia pedagdgica que possa corrigir
essa situacdo, no sentido de suprir deficiéncias e elevar o nivel da formacgao profissional dos

alunos.

Durante o processo da implantacdo e da consolidacdo do curso, detectamos falhas e
ajustamos as nossas estratégias, adotando medidas que visam corrigir o rumo do nosso curso,

em direcdo a permanente melhoria de sua qualidade e sua competéncia.
A nossa metodologia caracteriza-se por:

1) Integracdo horizontal das disciplinas estabelecidas na matriz curricular, no tocante
a abordagem dos conteldos e planejamento das atividades. Programacdo
combinada de aulas e atividades entre os professores do mesmo periodo em busca
da efetiva integracdao multidisciplinar;

2) Racionalizagdo e adequagdo dos conteldos na seqliéncia vertical da matriz
curricular, garantindo o desenvolvimento e aprofundamento continuo da
aprendizagem quanto ao grau de complexidade e de diversificacdo tematica, sem
perda de tempo por repeticdes e superposicées desnecessarias de conteldos e
trabalhos;

3) Integracdo maxima da teoria com a pratica, buscando fazer com que toda a pratica
do exercicio manual e do trabalho projetual fundamente-se em reflexdo e
formulagdo de embasamento tedrico. Na medida do possivel, o aluno é
incentivado a tirar concluses, a partir dos resultados de trabalhos praticos e
experimentais, em forma de conceitos tedricos;

4) Enfase no exercicio da leitura, da andlise, do debate, da reflexdo, da expressdo
escrita e verbal e da pesquisa. O exercicio da leitura critica de textos, técnicos ou
co-relatos, € um importante método para desenvolver a capacidade de raciocinio,
de expressao escrita e verbal do aluno, com o fim de habilita-lo para investigacGes,
pesquisas, elaboracdo de propostas tedricas e producdo de conhecimentos e

exposicao de suas idéias;



5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Enfase no exercicio de leitura e andlise de imagens e objetos a fim de desenvolver
a capacidade investigativa, a percepcdo estética e o senso critico;

Liberacdo e desenvolvimento da criatividade, por meio de processos de
sensibilizacdo e de estimulo a expressdo espontanea, em atividades e trabalhos
praticos;

Utilizacdo de métodos comuns aos campos de artes plasticas e de design, incluindo
os métodos heuristicos tais como: desenho de andlise estrutural, processo de
andlise e sintese, processo de transformacgdo, brainstorming, sinética, analogia e
outros;

Desenvolvimento de trabalho, individual e de equipe, solidamente baseado em
metodologias de pesquisa e de projeto;

A metodologia cientifica de pesquisa e a metodologia de projeto sdao apresentadas,
explicadas e colocadas em pratica nos trabalhos, de maneira gradual, aumentando
a complexidade do conteldo abordado. Sdo enfatizadas a assimilacdo total e a
aplicagdo consciente e objetiva dessas metodologias no 62 periodo do curso, antes
de o aluno chegar ao TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso);

Estimulo, principalmente nas disciplinas de projeto, a ado¢do de comportamento
de grupo de trabalho, estudio, que busque a interagdo reflexiva entre orientador,
orientando e equipes de orientandos, de forma a garantir maior socializacdo de
conhecimentos, problemas e solug¢des, assumindo o orientador, ao mesmo tempo,
papel de participante ativo do grupo;

Avaliagdo como uma parte integrante do processo pedagdgico. Programacgao
sistematica de avaliagGes coletivas de trabalhos na sala de aula como uma
estratégia pedagdgica com os seguintes objetivos: 1- exercitar as técnicas de
apresentacdo grafico-visual, escrita e verbal, 2- despertar a consciéncia pela
responsabilidade pessoal e da equipe; 3- possibilitar a detec¢do de deficiéncias,
individuais ou de grupo, no desenvolvimento e no resultado do trabalho; 4-
possibilitar a efetiva participacdo dos alunos e a conseqliente assimilacdao dos
conteldos abordados e 5-permitir a efetiva e permanente avaliagdo de
desempenho do orientador, contetdos, métodos e procedimentos adotados e
A forma, os parametros e os critérios de avaliacdo do trabalho devem ser
previstos e esclarecidos para os alunos desde o inicio das atividades. Observag¢oes
e comentarios sobre o trabalho avaliado e as notas a ele atribuidas sdo
necessarios. O esclarecimento sobre a qualidade do trabalho, em seus diversos

aspectos, constitui rica ferramenta do processo pedagdgico.



9.2 Ensino e estagios

O Estagio Supervisionado é uma disciplina obrigatéria e integrante do curriculo do
curso, que visa desenvolver atividades académicas que contribuam para a inser¢do do aluno
no espaco social, empresarial e institucional, objetivando capacita-lo para o exercicio

profissional.

Podem ser locais de estagio obrigatorio: escrepBmpresas, agéncias,
industrias, fabricas, instituicdes de pesquisagamas de extensao e de
desenvolvimento tecnoldgico, de carater publicopmeado, que contem com um
profissional de design, ou de areas afins, comersigonr de campo, sob condi¢cdes
previamente programadas, sob a orientacéo e ssgerste um docente do Curso de
Design.

O estagio ainda pode ser realizado na propriduingiop, como em programas de
extensdo, na gréafica e editora da UCG e nos lalrayat desde que as condi¢cbes de
aprendizagem tedrico-pratica estejam atendidas.

A politica de estagio da UCG define o estagio como elemento confirmador e re-

alimentador do curriculo e da formacao profissional.

“Constituem principios norteadores do estagio cular obrigatério e ndo
obrigatoério:
- a concepcgao de universidade como instituicdo de producdao, acumulagao, difusao e

socializagdo de conhecimentos;

- a concepc¢do do conhecimento como processo cientifico/cultural, social, historico e

coletivo;

- 0 entendimento de ensino da pesquisa e da extensdo como a¢des académicas basicas

integradas;...(Politica de Estagio da UCG, 2° Edi¢do — revisada 04/08/97.

O Estagio Supervisionado do Curso de Design da UG os seguintes
objetivos:
= Proporcionar ao aluno conhecimento tedrico-praticocampo de sua atuacao
profissional, através do desenvolvimento de atoedaécnico-profissionais;
= Proporcionar experiéncias basicas que permitam saagiério desenvolver
habilidades especificas, por meio da integracaorictepratica de



conhecimentos, técnicas e procedimentos, bem camotohas especificas do
campo profissional;

= Oferecer subsidios a revisdo de curriculos e adequagdo de programas, de modo a
permitir ao Curso de Design uma visdo realistica quanto a sua contribuicdo ao
desenvolvimento local, regional e nacional;

= Implementar canais de comunicacdo direta entre o Curso de Design e Instituicoes
Publicas e Privadas, facilitando, o recrutamento e a selegdo de profissionais com perfis
adequados aos seus interesses e

= Estimular a criagdo de meios de coopera¢cdo com a Universidade Catdlica de Goids na
solucdo de problemas de interesse mutuo.

O Estagio Supervisionado tem a sua viabilizagdo efetiva com base nos Regulamentos do Estdgio

Supervisionado do Curso de Design da UCG e na Politica de Estagio da UCG.

O estagio ndo obrigatorio € uma atividade incedavaos alunos que tenham
uma base tedrica e técnica, minima e suficienteg pafrentar atividades cotidianas
realizadas em empresas ou instituicbes que desmmvpldireta ou indiretamente,

trabalhos vinculados a area de design, objetivandiguecer sua formacao profissional.

9.3. Trabalho de Conclusdo de Curso

Os alunos que chegam ao 72 semestre devem estar matriculados na disciplina Trabalho
Interdisciplinar | para desenvolver a primeira etapa do trabalho de conclusdo de curso (TCC).
Nessa disciplina, os alunos definem o tema, fazem a coleta de informacgdes e dados necessarios
para a condugdo e conclusdo de pesquisa, que os leve a formulacdo de conclusGes e de um
pré-projeto tedrico. O trabalho é realizado apoiando-se em metodologia cientifica de pesquisa

gue contemple procedimentos, técnicas e recursos fundamentais.

Os alunos sdo orientados, no inicio, a escolher um assunto ou um tema de pesquisa,
seguindo trés principais critérios: a relevancia e/ou a complexidade e a exeqlibilidade. A
releviancia traduz-se como a contribuicdo significativa que poderia trazer beneficios para
determinados setores da sociedade. A relevancia entende-se também por inovacdo, proposta
criativa ou rica em conteldo. O Trabalho Interdisciplinar | é concluido com o pré-projeto,
contendo, além da parte de representacdo grafica e de modelos, uma parte tedrico-conceitual

gue embase explicacao e justificacdo da proposta.



No 8° semestre, os alunos devem se dedicar aizéipab do trabalho,
complementando e aprimorando a pesquisa para ¢orexh sintese, a parte tedrico-
conceitual do projeto e apresentar o relatério ekpisa realizada. Fundamentado nos
dados e nas argumentacdes tedricas, e nas corghisidas, o projeto € desenvolvido,
tendo como lastro o pré-projeto realizado no semestterior, até atingir o nivel que
atenda aos critérios pré-estabelecidos.

O trabalho é acompanhado por orientacdo indivigeahanente e submetido a
avaliacOes periodicas de varias naturezas, inaumexposicao e a apresentacado aberta
aos alunos e uma pré-banca composta por trés mgmprofessores da area. A
avaliagédo final é feita pela banca formada por tr&snbros — o orientador e dois
professores ou profissionais da area de habilitdo&duno.

O desenvolvimento, a elaboracéo, a apresentagdavaliacdo do Trabalho de
Conclusédo de Curso baseiam-se nas orientacfest@ege normas estabelecidas em

documento especifico - Regulamento de TrabalhoatelGsdo de Curso.

9.4. Pesquisas

Considerada atividade indispensavel para o desenvolvimento dessa area de
conhecimento, serd consolidada e ampliada a participacdo dos professores do Curso de Design
no Nucleo de Estudos e Pesquisas do Edificio e da Cidade - NEPEC, abrigado pelo
Departamento de Arquitetura e Urbanismo, e ja aprovado pelo colegiado de professores
pesquisadores, em 19 de margo de 2003. O NEPEC “objetiva principalmente: a sistematizacdo
de pesquisas que se encontram iniciadas, ou em andamento e daquelas que sdo necessarias a
formacgdo da base tedrica relativa ao desenvolvimento do ensino da arquitetura, urbanismo e

design na UCG” e, especificamente “ao desenvolvimento do design no centro-oeste”.

A participacdo do Curso de Design no NEPEC é amplamente justificada, pois, além de
ampliar os lagos de inter-relagdo com as dreas de urbanismo e arquitetura, que, também, se
voltam para a qualificacdo de vida das sociedades humanas, alimentam o cardter
interdisciplinar do design. Deve-se, também, mencionar que essa participagdo integrada

otimiza recursos e procedimentos.

Além disso, ndo se pode deixar de mencionar a intencdo de que esse nucleo seja um
meio de fomento a estruturagdo de cursos de aperfeicoamento e especializagdo nas linhas de

pesquisa propostas.



Para o desempenho de suas fun¢des e possibilidade de realizacdao de seus objetivos, o
Nucleo devera estar instalado em espaco fisico localizado no ambito do Departamento de

Artes e Arquitetura, com a seguinte disposi¢do:

- Sala de assuntos gerais: destina-se as atividades de recepc¢do, secretaria e
assuntos burocraticos e administrativos, com mesa de trabalho, cadeiras e
armario baixo e ramal telefonico - 8m?

- Sala de pesquisadores: Espaco destinado efetivamente ao desenvolvimento
dos trabalhos de pesquisa, com $ (quatro) mesas e cadeiras; estante aberta com
prateleiras de facil acesso; armario tipo aco com chave; 3 computadores, com
CD-Rom (um com gravadora de CD)e ligado a rede académica UCG e Internet;
impressora tipo jato de tinta-cor e impressdao A2; escanner de mesa 1200dpi;
ramal telefénico - 20m?

- Sala de reunides: espaco adequado equipado, com mesa de reunides para 8

pessoas; painel fixo tipo whiteboard; quadro negro - 20m?

O nucleo devera contar com um furditmda UCG especialmente designado
a auxiliar os servigcos. Devera ser um funcionaom chabilidade para utilizacdo de

computadores.”

9.5 Extensdao

A Universidade Catolica de Goias tem um traballom@iro na area de extensao
universitaria e tem se destacado em encontros masigela abrangéncia de seu
trabalho e pela integracéo ensino, pesquisa e sde\ Vice-Reitoria para Assuntos
Comunitarios e Estudantis - VAE foi criada em 1984m o objetivo de coordenar,
articular e operacionalizar as acdes de estagidens®o e acdo comunitaria
desenvolvidas na UCG.

A VAE consolida o seu processo de implantacdo er@d® institucional por
meio das suas Coordenacdes, Programas, Projetogngo& Ela estabelece a
articulacdo com o0 ensino e a pesquisa, buscandoodugiio de conhecimentos
cientificos e a realizacdo de estudos norteadaemsercao social da UCG, do seu

compromisso social e institucional com a educagée®sino universitario.



A Extensdo, como processo académico, visa, no pietitucional, contemplar
os procedimentos de uma gestéo e avaliacdo calsdradm a participacéo de todos os
sujeitos da comunidade académica, uma vez que tseuceixo na relagdo com a
sociedade e a caracterizacdo da identidade daigrdpiversidade.” (Texto sintética
apresentado em cartaz da VAE, 2003)

Em 2003 a Coordenacdo de Estagios e Extensdo —chBiit@ com os seguintes
projetos, programas, e centros:

- Programa Educacéo e Cidadania - PEC

- Centro de Estudos e Pesquisa Aldeia Juvenil -AJEP

- Centro de Estudos Africa-Brasil - CEAB

- Programa de Direitos Humanos - PDH

- Oficina de Planejamento Urbano e Ambiental - OPUA

- Universidade Aberta a 32 Idade - UNATI

- Centro de Linguas Vivas - CLV

- Projeto de Educacao Continuada em Lingua Estir@nge
- Programa Interdisciplinar da Mulher - PIM-EP

- Programa Permanente de Cursos de Extensédo - PPCE
- Programa de Educacdo Ambiental - PEA

- Programa Aprender a Pensar - PAP

- Programa Zootécnico de Extenséo Rural - PZER

- Programa Universidade Solidaria - UNISOL

- Projeto em Nome da Vida - PNV

- Centro de Educagédo Comunitario de Meninas e MenrifoECOM

Dos projetos, programas e centros destacamos aoCamtEstudo, Pesquisa e
Extensdo Aldeia Juvenil - CEPAJ, o Programa de &ghimw Ambiental - PEA e a
Programa Universidade Solidaria - UNISOL pelo fa¢oalunos e professores do Curso
de design ja estarem desenvolvendo trabalhos ecerfmrou porque ja fizeram ou
fazem parte enquanto integrantes das equipes.

Foi criada uma assessoria de Comunicacao Visualgsaprojetos, programas e
centros da ETG, onde ja estdo atuando professor€so de Design e para a qual
deverdo ser criadas vagas para estagiarios dend€3ign esta assessoria o leque de
tematicas para estudo, pesquisa e intervencad deqgeofessores e alunos de design se

ampliara.



A VAE ainda mantém um programa de interesse pgrarécipacdo ativa do
Curso de Design, enquanto estagio e extensdo: d@mnagiCultural. Inicialmente a
aproximacdo de professores e alunos do Curso degrDesm as atividades da
Coordenacdo do Programa Cultural se deu pela néadssconstante de material de
divulgacao de eventos e espetaculos. Foi criadavaige para estagio curricular de um
aluno de design, supervisionado por um professaucko.

Uma segunda iniciativa que devera render bonsdréata implantagdo de um
Nucleo de Artes Visuais, com as frentes de trabaMrtes Plasticas, Arte Aplicada,
Comunicacdo Visual e Fotografia. A implantacdo ecoetizacdo deste nucleo ficam
sob a responsabilidade do Departamento de Artesgeitdtura e a maioria dos
professores que estdo atuando neste nucleo ser@ardo de Design. As atividades
previstas do ndcleo serdo abertas a todos os atlan@BCG, mas os alunos de design

terdo a possibilidade de se tornar estagiariossbaése monitores.

9.6 Intercambios, convénios e parcerias

O Curso de Design buscard promover intercdmbios académicos a nivel nacional e

internacional de forma integrada com o departamento da UCG dedicado a estes contatos.

Na drea técnica e tecnoldgica serdo aproveitadas as possibilidades de convénios,
parcerias e cooperacdao com empresas e instituicdes. O desenvolvimento dessas atividades,
relacionadas com o ensino, a pesquisa e a extensao, deve ser estimulado, garantindo apoio na

utilizacdo de recursos, equipamentos e espacos mais atualizados e equipados.

A cooperacgao possibilita, também, a viabilizacdo da oferta de estagios e a absorg¢do dos
futuros profissionais pelas empresas conveniadas. Convénios e parcerias fortalecem ainda a

divulgacdo do Curso de Design e da importancia da contribuicdo do design nas empresas.

Destacamos, aqui, a participacdo de professorextimio Programa Goiano de
Design, desde um periodo anterior a criagdo doocuUds encontros, discussbes e
seminérios que foram realizados durante alguns aoosribuiram muito com as
discussobes na fase de criacao e implantacao do GerBesign da UCG.

A Promocéo do Design em Goias apoés a extingcaoatyrgma "Goias Pro-
Design” ficou a cargo do SEBRAE, entidade com d grafessores e alunos mantém
contato constante. Palestras e seminérios promopelo SEBRAE contam sempre
com participantes da UCG. O SEBRAE articula-se agrmstituicoes interessadas na



promocao do design, como as universidades, o SEBEENAC, Secretarias Estaduais e
Municipais, associacdes de classe e FIEG.

A Associagdo Brasileira de Designers de Interiores — ABD tem se mostrado um parceiro
importante para o curso. Ha cada dois anos a ABD Goids promove o Saldo Goiano de Design
do Moével. Na realizagdo do primeiro saldo, em 2001, ainda ndo havia condi¢Ges de alunos
apresentarem projetos, pelo fato do curso se encontrar nos seus primeiros semestres. Na

ocasido alguns professores do curso participaram como expositores.

Para o Il Saldo foram escolhidos projetos de alunos e executados protétipos dos
mesmos em industrias de Goiania por intermédio da ABD. A exposi¢do das pecas dos alunos
juntamente com profissionais, alguns deles professores do curso, inaugurou uma parceria mais

préxima para o futuro.
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ANEXOS

A - Estudio fotografico, Laboratdrios e Equipamentos



A 1- Laboratdrios de Informatica

Os laboratérios sao constituidos de 02 salas (301-E e 401-E).

A 1.1 - Sala 301-E

O laboratério (sala 301-E), com uma drea de 57,04 m?, é um ambiente voltado para
aulas expositivas, praticas e pesquisa, capacitado para 14 alunos por turno. E destinado a
utilizacdo de programas para Macintosh que sirvam de apoio para as aulas. Sua finalidade
principal é o tratamento de imagens, escaneamento de dados e figuras; editora¢do de paginas
da WEB; trabalhos de Comunicag¢do Visual e Multimidia; montagem de bancos de dados em

CD’s, para pesquisa dos alunos e professores.

Este laboratério é ambientado e equipado com as seguintes caracteristicas:
Quadro branco, para aula expositiva, superficie lisa;
Distribuicdo em 03 (trés) filas, paralelas ao quadro branco;

14 (quatorze) maquinas Macintosh G4, 128 MB RAM, HD 20 GB, com leitora/gravadora de CD
e 02 (duas) possuem ZIPDRIVER,;

01 impressora para impressao e plotagem de trabalhos, em formatos A4 e A3, das disciplinas

de Computacgdo Grafica.
A rede de computadores esta sendo controlada através de um hub.

Os softwares disponiveis, para plataforma MAC 0S9, nos computadores Macintosh G4
deste laboratério sdo: Flash 5.0, Dreamweaver 4.0, Freehand e Fireworks, da Macromédia;
Pagemaker 6.5, PhotoShop 6.0, llustrator 9.0, Acrobat 4.0, da Adobe; Vector Works 9.0 e
Artlantis 4.0.

Para plataforma Windows 2000 server dos computadores IBM E-SERVER, os sofwares
disponiveis sdo: Acrobat Reader 5,0, da Adobe; Office 2000 e Windows 2000, da Microsoft.
Para plataforma Windows Professional dos computadores HGS-MESTRE estdo disponiveis:
Office 2000, AutoCAD 2000, da Autodesk; Adobe Photoshop 5.0 e Acrobat reader, da Adobe;

CorelDraw 10 e Corel Photo-Paint, da CorelDraw.



A.1l.2Sala 401-E

Este laboratdrio, com uma area de 74,00 m?, é destinado a utilizacdo de programas
para Windows que sirvam de apoio para as aulas, atende até 28 alunos por turno e permite a
realizacdo de trabalhos, com uso de softwares CAD 2D e 3D, de animagao, maquete eletronica,
tratamento de imagens e finalizacdo de trabalhos de apresentacao de projetos. Os trabalhos
desenvolvidos no laboratério, em formatos A4 e A3, podem ser impressos em uma impressora
a jato de tinta. Neste laboratdrio os alunos tém acesso a Internet, para pesquisas e aulas

tutoriais.
O laboratdrio possui 29 maquinas:

- 28 (vinte e oito) maquinas Pentium Il 550 MHZ, 128 MB RAM, HD 6.0 GB, Monitor de 17”,
mouse e teclado, marca MICROTEC - VESPER, destinadas aos alunos;
- 01 maquina Pentium IIl 550 MHZ, 128 MB RAM, HD de 6,0 GB, Monitor de 14” , marca
MICROTEC - VESPER, para uso do Professor da disciplina.
Todas as maquinas possuem leitora de CD e DRIVER de 3 % para disquetes de 1.44
MB.

Para plataforma Windows 98/2000 Server dos computadores Pentium |l 550 Mhz, sdo
disponiveis os seguintes sofwares: 3D Studio VIZ 4.0, AutoCAD 2000, AutoCAD 2002,
Architectural 3.3 e 3D Studio MAX 2, da Autodesk; Photoshop 6.0, Plublising 9.0, da Adobe;
Coreldraw 10, Pacote Corel, da Corel; Flash 5.0, Dreamweaver 4.0, da Macromédia; Windows

98, Internet Explorer 5.0 e Microsoft Office, da Microsoft.

O acesso aos servidores e a internet é feito através de placa de rede 10/100;
controladas por hub. Esta disponivel na sala, préxima a maquina do professor, 01 (uma)
impressora formato A3, HP 1120, destinada a impressao dos trabalhos realizados durante as

aulas no laboratodrio.

A.1.3 Sala de impressoras e servidores de rede

A sala de impressoras € um espaco contido na 8at& 3com uma area de
16,96 m2, destinada ao controle das impressoragotier de recorte de vinil, bem
como o e impress&o e controle das redes das €dles 8 401-E. E equipada com:
01 servidor de rede (SERVER) — IBM e-server Plll 1GB, 261 MB RAM, HD 20 GB, sistema
operacional, Windows 2000 SERVER,;



01 servidor de impressdo (MESTRE) — HGS Plll 850 MHZ, 256 MB RAM, HD 20 GB, sistema

operacional, Windows 2000 Professional;

02 impressoras PB — HP Laserjet 5000/Mono;

01 impressora COLOR — HP Laserjet 8550/Color;

01 PLOTTER DGI (NEW STAR) de recorte de vinil, modelo OM-60 com pedestal;

01 scanner de mesa HEIDELGERG LINOSCAN 1200 USB — resolugao 1200X2400 dpi dtico, 36
BITS; compativel com MacOs 9 e Windows 98/2000;

01 scanner de mesa TCE, modelo S440; compativel com windows 98/2000;
01 Armario de aco para guarda de manuais, materiais de reposi¢do e softwares originais.

01 TV ITAUTEC/PHILCO 29”, com hack suporte com rodas, utilizada como apoio as aulas, na

auséncia do datashow.
01 ZIPDRIVE externo para apoio aos professores; marca IOMEGA

02 ZIPDRIVE internos para serem instalados nas maqulo professor e servidor;
marca IOMEGA

A.1.4 Pessoal especializado e suporte técnico

O suporte técnico, para instalacdo e desinstalacdo de softwares e hardware é feito por
trés funcionarios do CPD da UCG: um para suporte a rede, um para suporte a hardware e um
para suporte a software, sendo que um deles fica nos periodos matutino e vespertino (08:00

as 12:00 e 14:00 as 17:00) na sala 301-E e 401-E.

A.2 Laboratério, Estudio Fotografico e Equipamentos.

O laboratério e estudio fotogréficos dispdem de aproximadamente 100 m? de area
distribuidos da seguinte forma: 3,99 m? - recepg¢do; 23,50 m? - laboratério; 7,70 m? - secagem
de filme e papel fotografico; 1,73 m? - de camara escura; 25,83 m? - camara escura de
revelacdo; 31,80 m? - estudio fotogréafico. Este espaco fisico conta com os seguintes

equipamentos:



A.2.1. Equipamentos de Laboratério

06 ampliadores Meopta preto e branco com Objetivas 50 mm.

06 marginadores para ampliadores — 24 x 30 cm.

03 banheiras tamanho 24 x 30 cm.

02 banheiras tamanho 18 x 24 cm.

06 tanques para revelacao de filmes 35 mm. com espiral.

03 termometros fotograficos.

02 guilhotinas 30 x 40 cm.

A.2.2. Equipamento Fotografico

07 Cameras Nikon FM-10 com objetiva 35-70 mm.

01 Objetiva Nikon zoom 80-200 mm. f.2.8.

01 Objetiva Nikon macro 60 mm. f.2.8.

01 Objetiva Nikon macro 105 mm. f.2.8.

01 Camera fotografica digital DC-3400.

01 Camera de video VHS-C Panasonic — mod. NV-VZ 105BR.

A.2.3. Equipamento de Estudio Fotografico

01 flashmeter L-308 — Sekonic.

01 girafa RedWing.

02 tochas Variolite Mako — 404.

01 tochas Variolite Mako — 804.



03 tripés Mako Photolightsystem.
03 tripés W — 636 Mako.

01 mesa para produto.

02 sombrinhas.

02 hazy-light.

01 conversor de voltagem 150W.
03 tochas de luz continua.

03 tripés UN 096 cadetdo.

A.3. Laboratodrio de Automacgao

O laboratério de automacgdo estd instalado na Sala 110-J, com uma darea de 20 m? e
conta com trés bancadas para o atendimento de até 15 alunos da disciplina Materiais e

Tecnologia lll.

A.3.1. Equipamentos e Servigos.

Nesse laboratdrio os alunos do Curso de Design utilizam equipamentos Kit Minipa, para
experiéncias de eletronica e eletricidade e para a montagem de circuitos elétricos e eletronicos

voltados para o design de produtos.



